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Resumen

RESUMEN

Numerosas son las maestrias convocadas en el Centro de Estudios de Energia y
Tecnologia Avanzada de Moa (CEETAM), con la ejecucion de cada una de estas se
generan grandes cantidades de datos que actualmente se gestionan de forma manual, lo
que ha provocado entre otras fallas pérdida de informacién de vital importancia y atrasos
en el trabajo de los especialistas y coordinadores de las maestrias. El presente trabajo de
diploma propone el analisis y disefio de un sistema informético con el fin de apoyar la
gestion de informacion de las maestrias convocadas en el CEETAM. Para la realizacion
del analisis y disefio del sistema, primeramente se hizo un estudio detallado de sistemas
de gestion de maestrias en diferentes ambitos: internacional, nacional y en la universidad.
Se utilizé la metodologia XP y el lenguaje de modelado UML 2.0, con su extension BPMN
para el modelado de procesos de negocio, como lenguajes de programacion propuestos:
PHP del lado del servidor haciendo uso del marco de trabajo Codelgniter, JavaScript del
lado del cliente y CSS para los estilos. Se generaron todos los artefactos propuestos por la
metodologia los cuales comprenden todo el ciclo de vida del producto: Definicion de
Procesos de Negocio, Lista de Reserva del Producto, Historias de Usuario y Casos de
Prueba. Al finalizar la investigacion se obtuvo el andlisis y disefio del sistema a
implementar el cual cumple con las caracteristicas necesarias para que el producto

satisfaga las necesidades y expectativas de los usuarios finales.
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Abstract

ABSTRACT

Numerous they are the masters summoned in the Center of Studies of Energy and
Advanced Technology of Moa (CEETAM), with the execution of each one of these big
guantities of data are generated that at the moment are negotiated in a manual way, what
has caused between other flaws loss of information of vital importance and back payments
in the work of the specialists and coordinators of the masters. The present diploma work
proposes the analysis and design of a computer system with the purpose of supporting the
administration of information of the masters summoned in the CEETAM. For the realization
of the analysis and design of the system, firstly a detailed study of systems of
administration of masters was made in different environments: international, national and in
the university. The methodology was used XP and the language of modeling UML 2.0, with
its extension BPMN for the modeling of business processes, as proposed programming
languages: PHP on the side of the servant making use of the work mark Codelgniter,
JavaScript on the side of the client and CSS for the styles. All the devices were generated
proposed by the methodology which understands the whole cycle of life of the product:
Definition of Processes of Business, Lists of Reservation of the Product, Histories of User
and Cases of Test. When concluding the investigation it was obtained the analysis and
design of the system to implement which fulfills the necessary characteristics so that the

product satisfies the necessities and the final users' expectations.
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I ntroduccioén

Introduccion.

El desarrollo y las tendencias actuales en la rama de la informética han logrado que en el
mundo ocurran una serie de cambios positivos, los cuales traen consigo una gran
optimizacibn de tiempo y de recursos. Las especializaciones del software estan
impulsando cada vez més el desarrollo de las tecnologias y metodologias que se utilizan
con este propdsito. A nivel mundial existen herramientas que permiten la realizacién de
grandes sistemas informaticos en tiempos breves y con gran calidad debido a las
facilidades que implementan. Para disefiar un software se deben tener en cuenta ciertos
parametros como metodologias a usar, lenguajes de programacion, gestores de base de

datos, patrones arquitectonicos y de disefio.

En el ISMM se ha hecho necesaria la creacion de sistemas que mejoren y faciliten la
gestion de la informacion en los procesos productivos y de servicios como también de una
mayor presencia de la universidad en la red de redes ambos objetivos han sido
considerados en una estrategia de informatizacion que tenga en cuenta todos los procesos
sustantivos. Especificamente, en la actividad de la Maestria de Electromecanica que
desarrolla el Centro de Estudio de Energia y Tecnologia Avanzada de Moa (CEETAM) de
la Facultad de Metalurgia y Electromecanica (FMEM) del ISMM, se ha propuesto que la
solicitud, propagacion e intercambio de informacién de sus Maestrias y Doctorados se
realicen desde la Web. Este centro cuenta con una aplicacion web la cual no ha podido ser
utilizada nunca por los usuarios ya que se realizé un incorrecto levantamiento de procesos
lo que conllevd a diversas inconformidades por parte del usuario, ademas del dificil
manejo del software. Esta aplicacion no es capaz de automatizar la mayor parte de los
procesos del CEETAM referentes a la gestion de los postgrados de este centro. La
realizacion manual de estos procesos ha provocado entre otras fallas el duplicado de
informacion, pérdidas de datos, atrasos en el trabajo, ademas de una demora en la gestion
de solicitud de los postgrados.

Por otra parte, uno de los grandes inconvenientes que presenta el sistema es que esta

desarrollado con algunas herramientas propietarias, lo cual va en contra de la politica de la
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Universidad, esta tiene como meta desarrollar todos sus productos con herramientas

libres. Por lo que ha surgido la necesidad de desarrollar el entorno de informatizacion de

las Maestrias y Doctorados que desarrolla el CEETAM.

Con este trabajo se pretende dar solucion a la problemética anteriormente expuesta,

definiendose como problema cientifico: ¢Como mejorar el proceso de gestion de la

informacion vinculada a las maestrias coordinadas por el CEETAM? Teniendo en cuenta

el problema planteado el objeto de estudio de este trabajo es los sistemas informéticos

de gestiobn académica, el campo de accién se enmarca en el analisis y disefio del

proceso de gestion de la informacion de las maestrias.

Para darle solucion al problema se plantea el siguiente objetivo general:

Realizar el analisis y disefio de una aplicacion informética que posibilite la gestion de

informacion para las maestrias coordinadas por el CEETAM.

Como idea a defender se plantea que si se desarrolla el andlisis y disefio de un entorno

de informatizacion basado en una aplicacion WEB, entonces se garantiza una mejor

implementacion obteniendo un producto de mayor calidad.

Para darle paso al objetivo general fue necesario establecer los siguientes objetivos

especificos:

» Realizar un analisis tedrico y conceptual de los principales elementos que se deben
tener en cuenta para el desarrollo del trabajo de diploma.

» Realizar el andlisis y disefio de la solucion para dar cumplimiento al objetivo
propuesto.

» Realizar el estudio de la factibilidad y la valoracién de la sostenibilidad del producto.

Las tareas de la investigacion que se deben realizar son:

» Estudio del estado del arte de los sistemas informaticos vinculados al objeto de
estudio.

» Estudio y seleccién de las herramientas y tecnologias a utilizar en el desarrollo del
proyecto.

» Andlisis critico del proceso gestion de informacion en las maestrias.
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Levantamiento de requisitos funcionales y no funcionales de la aplicacion.
Elaboracion de las historias de usuario.

Disefio de las pantallas tipo y los prototipos de interfaz.

Disefio de los casos de prueba de la aplicacion.

vV V V V V

Estudio de los esfuerzos requeridos para la construccion del sistema

La investigacion se realiz6 basada en los métodos mencionados a continuacion:

Métodos tedricos

» Analisis y sintesis: Este método se utiliza para desglosar el problema en partes o
sub-problemas para de esta forma comprobar el correcto funcionamiento de las
mismas, luego integrarlo todo para corroborar las relaciones entre estas y su
integracion como un todo, llegando asi a una mejor solucién, también para arribar
conclusiones parciales y generales de la investigacion.

» Histérico-Lbgico: Es utilizado para la comprension de la evolucion del empleo de
herramientas para la gestion de la informacion que es generada por la interaccion de
dos 0 mas personas.

Métodos empiricos

» Entrevista: Se usa con el objetivo de recopilar informacién, esta sera la via
fundamental para la determinacion de los requerimientos del sistema.

» La observacion: es u(til para entender el comportamiento del sistema y sus
especificaciones.

El presente trabajo consta de tres capitulos:

Capitulo 1 “Fundamentacién Tedérica”: En este capitulo se ofrece una breve descripcion
del objeto de estudio, objetivo general, tareas y algunos conceptos fundamentales. Se
realiza un estudio acerca de los diferentes sistemas existentes vinculados al campo de
accion, ademas se presenta la metodologia y las herramientas a utilizar en el desarrollo

del sistema propuesto.
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Capitulo 2 “Planeaciéon y Diseio”: Se hace uso de la metodologia expuesta en el
capitulo inicial para el desarrollo del proyecto, abordando en detalles cada uno de sus
fases.

Capitulo 3 “Estudio de Factibilidad”: Se realiza un estudio de los esfuerzos requeridos

para la construccion del sistema y se valora la sostenibilidad del producto.




Capitulo I Fundamentacién Teérica

Capitulo I- Fundamentacion Tedrica

1.1 Introduccion al Capitulo

En la actualidad, la informatica ha evolucionado considerablemente y junto a ella la
produccion de diversos softwares. En este capitulo abordaremos los conceptos
fundamentales para el desarrollo de aplicaciones Web, asi como también ilustraremos un
estudio de las ventajas y desventajas que estas ofrecen, las caracteristicas generales de
los sistemas de bases de datos y lenguajes de programacion Web como propuesta para la
futura implementacién, ademas se veran las diferentes metodologias existentes para el
desarrollo de aplicaciones, y de ellas las adecuadas a utilizar en este trabajo basando su
seleccién en las ventajas que estas ofrecen. También, se hace una descripcion de las

herramientas y tecnologias utilizadas para el andlisis y disefio del software.

1.2 Estado del Arte

Con la finalidad de adquirir experiencias para el sistema que se pretende desarrollar se
realiz6 un estudio de sistemas homoélogos al que se desea obtener, en el ambito
internacional, nacional y en la universidad. También se analiz6 en qué medida los

sistemas encontrados dan solucién a la situacion problémica planteada por el cliente.

1.2.1 Soluciones existentes para la gestién de informacién de postgrado en el
ambito Internacional.

La mayoria de los postgrados académicos internacionales se presentan sobre plataformas
informaticas que llenan las expectativas que hemos esbozado al principio de la
introduccién. Se trata de sistemas sobre WEB que permiten una efectiva comunicacion
entre profesores y entre estudiantes. Algunos de estos sistemas han sido disefiados
especificamente para ciertas maestrias o doctorados pero otros constituyen bases

genéricas donde se pueden “montar” diferentes cursos de postgrado, maestrias, etc.
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Se encontraron sistemas como el Sistema de Gestion de la Calidad en Venezuela el cual
es una aplicacién que gestiona la mayoria de la informacion que es necesario almacenar
en el CEETAM, pero tiene muchas funcionalidades que actualmente no son necesarias, a
pesar de que es bastante seguro y eficaz en la gestion de los postgrados requiere de un
hardware bastante avanzado para su instalacion con el cual no se cuenta actualmente en
el ISMM vy seria costoso adquirirlo. Ademas de ser un software propietario por lo que
deberia comprarse y de querer modificarse no seria posible ya que no se puede cambiar
su cbdigo para poder adaptarlo a las necesidades y condiciones del CEETAM. En el caso
de que se pudiesen realizar cambios seria mas trabajoso modificarlo que hacer uno nuevo
ya que no existe documentacion de la realizacién del mismo, imposibilitando la completa

comprension del cadigo.

1.2.2 Soluciones existentes para la gestion de informacién de postgrado en el
ambito nacional.

En Cuba, el desarrollo de estos sistemas es escaso y principalmente se ha trabajado la

presentacion de postgrados en la Plataforma MOODLE.

Moodle es un sistema de gestion de cursos de libre distribucibn que ayuda a los
educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea. Tiene una interfaz de
navegador de tecnologia sencilla, ligera, y compatible. Su arquitectura y herramientas son
apropiadas para clases en linea, asi como también para complementar el aprendizaje
presencial. La instalacion es sencilla requiriendo una plataforma que soporte PHP vy la
disponibilidad de una base de datos. También tiene una capa de abstraccién de bases de
datos por lo que soporta los principales sistemas gestores de bases de datos. Todos los
formularios son revisados, las cookies cifradas, etc. La mayoria de las areas de
introduccion de texto (materiales, mensajes de los foros, entradas de los diarios, etc.)

pueden ser editadas usando el editor HTML, tan sencillo como cualquier editor de texto.

Este sistema carece de muchas funcionalidades necesitadas en la aplicacibn que se
desea obtener, por lo tanto no se puede hacer uso del mismo, solamente adquirir

conocimiento de las funciones que este brinda ademas. Finalmente ese software esta
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sujeto a que en algun momento sea presentado en términos comerciales imposibles de

cumplir.

1.2.3 Soluciones existentes para la gestion de informacion de las maestrias del
ISMM.

En el Instituto Superior Minero MetalUrgico de Moa existe actualmente un sistema que
maneja algunas de las actividades referentes a la gestion de maestrias, pero este no esta
siendo utilizado por los usuarios, ya que no contempla el proceso completo que se debe
llevar a cabo, ademas de que las actividades que estan automatizadas no se realizan con
la calidad requerida por el cliente por lo que hace su trabajo mas engorroso y opina que es
un sistema de poca usabilidad por lo que prefiere realizar el trabajo de forma manual,
ademas de la aplicacion esta desarrollada con algunas herramientas propietarias y va en
contra de la politica del pais que pretende desarrollar sus productos haciendo uso de
softwares libres ademas no ofrece las validaciones necesarias para la entrada de datos al
sistema como tampoco la seguridad que requiere una aplicacion de almacenamiento de
datos de tal importancia. Lo que permite concluir que no se puede usar solo tomar como
referencia algunos requisitos de este sistema existente para empezar a desarrollar el
deseado.

Después de realizado un estudio de diferentes sistemas se llego a la conclusién de que es
necesario construir una aplicacién que cumpla con las necesidades del cliente, ya que los
existentes son insuficientes y modificarlos seria mas trabajoso que crear uno nuevo,
ademas de no cumplir con las caracteristicas que el usuario demanda los sistemas
encontrados que mas se ajustan como solucion a la situacién problémica planteada son
muy costosos, también utilizan un hardware bastante avanzado para su instalacion con el
cual no se cuenta actualmente en el ISMM, son softwares desarrollados con herramientas
propietarias y no es objetivo del pais ni la universidad que se utilicen herramientas de este
tipo. Por lo que se desarrollara una aplicacion basada en las necesidades del cliente,
incorporandole todos los requisitos que el mismo desee y que se ajuste a las condiciones
del CEETAM.
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1.3 Lenguajes y Tecnologias utilizados.

La humanidad con el desarrollo de las tecnologias lucha por hacer mas rapido y seguro el
manejo de las comunicaciones y el control de datos. Muchas tecnologias han
revolucionado el mundo, en el campo de la informética, la tecnologia Cliente-Servidor
toma fuerza progresivamente debido a sus ventajas. La Web deja de ser un medio de
divulgacion de informacion para convertirse en una forma operativa, eficaz y accesible,

desde cualquier parte para el control de datos.
1.3.1 Herramientas CASE

1.3.1.1 Visual Paradigm- Es una herramienta profesional que soporta el ciclo de vida
completo del desarrollo de software: analisis y disefio, construccion, pruebas y despliegue.
Esta dotada de una buena cantidad de productos o médulos para facilitar el trabajo
durante la confecciébn de un software, lo cual garantiza la calidad del producto final.
Permite dibujar todos los tipos de diagramas de clases, generar cédigo desde diagramas,
codigo inverso y generar documentacion. Se prefiere su utilizacion en el desarrollo del
modulo por ser una herramienta no propietaria, multiplataforma, amigable en su entorno, lo
que facilita su interoperabilidad con otras aplicaciones ademas de que tiene un uso de un

lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo lo que facilita la comunicacién.

Principales Caracteristicas:

» Producto de calidad.

» Soporta disefio de aplicaciones Web.

» Soporta varios idiomas.

» Generacion de codigo para Java y exportacion como HTML.
» Fécil de instalar y actualizar.

» Licencia gratuita.
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» Compatibilidad entre ediciones.

1.3.1.2 Embarcadero ER/Studio- Es una herramienta de modelado de datos, se usa para
el disefio y la construccion logica y fisica de bases de datos. Su ambiente es de gran
alcance y multinivel. Simple y facil al usuario, ayuda a las organizaciones para tomar
decisiones en cdémo resolver embotellamientos de los datos, elimina redundancia y
alcanza en ultima instancia usos de mas alta calidad que entreguen datos mas eficientes y

exactos a la empresa. (Bureaudeprensa.com, 2008)

1.3.1.3 MYSQL Workbench 5.1 OSS- Es una herramienta de modelado de datos, se usa
para el disefio y la construccién ldgica y fisica de bases de datos. Su ambiente es de gran
alcance y multinivel. Se disefia para hacer mas facil de entender el estado actual de los
datos. Simple y facil al usuario, ayuda a organizaciones para tomar decisiones en como

resolver embotellamientos de los datos, elimina redundancia. (Basulto, 2010)

Existen otras como es el caso del Embarcadero y Racional Rose, el primero solo para
relacionar entidades para la base de datos y el segundo ademas de ser una herramienta

que se basa especialmente en la realizacion de diagramas. (Basulto, 2010)

1.4 Metodologias para el Desarrollo de Software analizadas

El desarrollo de software no es una tarea facil. Prueba de ello es que existen numerosas
propuestas metodoldgicas que inciden en distintas dimensiones del proceso de desarrollo.
Por una parte tenemos aquellas propuestas mas tradicionales que se centran
especialmente en el control del proceso, estableciendo rigurosamente las actividades
involucradas, los artefactos que se deben producir, las herramientas y notaciones que se
usaran. Estas propuestas han demostrado ser efectivas y necesarias en un gran numero

de proyectos, pero también han presentado problemas en muchos otros. (FERRER, 2008)

Sin embargo, el resultado final seria un proceso de desarrollo mas complejo que puede
incluso limitar la propia habilidad del equipo para llevar a cabo el proyecto. Otra
aproximacion es centrarse en otras dimensiones, como por ejemplo el factor humano o el

producto software. A continuacion se analizan varias metodologias de desarrollo de
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software escogiendo la mas factible para el desarrollo de la herramienta a construir.
(FERRER, 2008)

1.4.1 Proceso Unificado de Desarrollo (RUP)

Es una metodologia para proyectos mas largos, debido a su gran cantidad de diagramas
que lleva consigo, ademas se documenta poco sobre el Sistema que se esta llevando a
cabo. (FERRER, 2008)

1.4.2 XP (Programacion Extrema)

Metodologia que adopta 12 practicas que se pueden utilizar todas o no, eso lo deciden el
programador y el cliente segun las necesidades de este ultimo o si la aplicacion no
requiere de todas. Se centra especialmente en documentar en forma de plantillas, tiene
cuatro fases: Planeacion, Disefio, Desarrollo o Implementacion y Pruebas. En la primera
fase se generan como artefactos los usuarios del negocio, las historias de usuarios, la lista
de reserva del producto, el plan de iteraciones, entre otros. En la segunda se tiene el
modelo de datos, tarjetas CRC. En tercera fase se desarrollaron las tareas de ingenieria y
la cuarta fase son efectuadas las pruebas al software para verificar que el mismo cumpla
con todos las funcionalidades acordadas, estas pruebas pueden ser aceptadas por el

cliente o denegadas por el mismo. (FERRER, 2008)
1.4.3 SXP (Scrum + Programacion. Extrema)

Esta Metodologia fue elaborada en la Universidad de las Ciencias Informaticas,
escogieron una parte de Scrum y otra parte de XP, para una mayor organizacion divide en
carpetas todas sus plantillas. Es un hibrido de metodologias agiles, que ofrece una
estrategia tecnologica, a partir de la introduccion de procedimientos que permiten
actualizar los procesos de software para el mejoramiento de la actividad productiva
fomentando el desarrollo de la creatividad, aumentando el nivel de preocupacion y
responsabilidad de los miembros del equipo, ayudando al lider del proyecto a tener un

mejor control del mismo. Con la utilizacion de SCRUM para la gestién, se logra una
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planificacion y organizacion inigualable; mientras que XP respalda con sus practicas todo
el proceso de desarrollo, obteniéndose de esta forma un proceso de software completo.

1.5 Metodologia propuesta para el desarrollo de la aplicacién

La metodologia XP o Extreme Programming es una de las variantes de las metodologias
agiles con mas aceptacion en la comunidad internacional de desarrollo Esta metodologia
consiste en una programacion rapida o extrema, cuya particularidad es tener como parte
del equipo, al usuario final, pues es uno de los requisitos para llegar al éxito del proyecto.
XP se define como especialmente adecuada para proyectos con requisitos imprecisos y

muy cambiantes, y donde existe un alto riesgo técnico. (Universidad de Oriente)
1.5.1 ;Por qué elegir XP?

Actualmente XP es la metodologia agil mas documentada (hay una coleccion de libros
“XP Series” de Addison Wesley) y extendido. Existe una gran comunidad de
desarrolladores XP. Otra de las ventajas de XP es que no es necesario adoptarlo en forma
completa, sino que pueden utilizarse varias de sus précticas en forma independiente. Esto
hace que el costo de su implementacibn sea mucho mas accesible que el de otras
metodologias. Un estudio a la bibliografia (Welicki, 2003), muestra las ventajas que tiene

XP y que exponemos en los puntos siguientes:
* Puede ser implementado en forma parcial (elegir s6lo algunas de las practicas)
* Puede ser implementado en forma gradual.

* Puede adaptarse a las necesidades de cualquier equipo de desarrollo. De hecho, Kent

Beck recomienda a los equipos que lo adapten a sus necesidades.

» Exige que se establezca una comunicacion mas fluida con el cliente y que este tenga
mayor participacion en el proceso de desarrollo. La consecuencia de esto es que el cliente

se involucre mas en el desarrollo del producto.

* Actualmente es la metodologia agil mas extendida y documentada.

11
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» Se realizan pruebas constantemente del sistema.
1.5.2 Valores que promueve XP

Comunicacion: XP se nutre del ancho de banda mas grande que se puede obtener
cuando existe algun tipo de comunicacion como la comunicacién directa entre personas.
Es muy importante entender cuales son las ventajas de este medio. Cuando dos 0 mas
personas se comunican directamente pueden no so6lo consumir las palabras formuladas
por la otra persona, sino que también aprecian los gestos, miradas etcétera, que hace su
comparfero. Sin embargo, en una conversacion mediante el correo electronico, hay
muchos factores que hacen de esta una comunicacion, por asi decirlo, mucho menos
efectiva. (Beck, 1999)

Coraje: EIl coraje es un valor muy importante dentro de la programacién extrema. Un
miembro de un equipo de desarrollo extremo debe tener el coraje de exponer sus dudas,
miedos, experiencias sin “embellecer” éstas de ninguna de las maneras. Esto es muy
importante ya que un equipo de desarrollo extremo se basa en la confianza para con sus

miembros. Faltar a esta confianza es grave. (Beck, 1999)

Simplicidad: Dado que no se puede predecir como va a ser en el futuro, el software que
se desarrolla; por un equipo de programacion extrema intenta mantener el mismo lo mas
sencillo posible. Esto quiere decir que no se va a invertir ningun esfuerzo en hacer un
desarrollo que en un futuro pueda llegar a tener valor. En XP, frases como, “...en un futuro

vamos a necesitar...” o, “...haz un sistema genérico de...”, no tienen ningun sentido ya

gue no aportan ningun valor en el momento. (Beck, 1999)

Retroalimentacion: La agilidad se define, entre otras cosas, por la capacidad de
respuesta ante los cambios que se van haciendo necesarios a lo largo del camino. Por
este motivo uno de los valores que nos hace mas agiles es el continuo seguimiento o
retroalimentacion que recibimos a la hora de desarrollar en un entorno agil de desarrollo.
La retroalimentacion se toma del cliente, de los miembros del equipo y de todo el entorno
en el que se mueve un equipo de desarrollo agil. (Beck, 1999)

12
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1.5.3 XP en detalle.
1.5.3.1 Relatos de usuario.

a) Similares a los Casos de Uso pero no lo mismo; estiman el tiempo con vista al plan de

entrega.

b) Las escriben los clientes, describen algo que el sistema debe hacer, son 2 o 3
oraciones en el lenguaje del usuario, sin jerga técnica, con poco detalle. La descripcion

detallada se dara al momento de iniciar el desarrollo.

c) Definen una o mas pruebas de aceptacion.

d) Corresponden a 1, 2 6 3 semanas de desarrollo a tiempo completo.

e) En un plan de entregas tipico, se definen unas 80 historias + 20%.

1.5.3.2 Planificacién de entrega.

a) En una reunién de planificacion se define un plan de entrega para todo el proyecto.
El plan de entrega se usara para crear plantes de iteracion.

b) Se toman decisiones de desarrollo y de negocios, se negocia un cronograma factible

por todos.

c) Se parte de las relatos de usuario, impresos o en tarjetas; moviéndolas en la mesa se
define el primer (o el siguiente) conjunto a implementar, algo utilizable, verificable, con

sentido para la empresa, entregable a corto plazo.

d) Puede planearse por tiempo (cuantas historias antes de tal fecha) o por alcance (cuanto

tiempo para estas historias), a la velocidad de programacion estimada para el equipo.

e) Las iteraciones se planifican en detalle recién al encararse, no antes. Las reglas estan

en el Portland Pattern Repository.

13
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f) Negociar hasta la coincidencia de clientes, desarrolladores y gerentes; no cambiar las

estimaciones de los relatos de usuario.

g) Un proyecto puede ser medido en 4 variables: 1) Alcance: qué se hara; 2) Recursos:
gente disponible; 3) Fecha de entrega; 4) Calidad: bien hecho, bien probado. Sélo pueden
elegirse 3 de las 4; la 4a. resulta de las anteriores. Ademas, la calidad no debiera
cambiarse. (Beck, 1999)

1.5.3.3 El Plan de Entrega.

a) Define los conjuntos de relatos de usuario a implementar en cada iteracion, y sus

fechas de entrega.

b) Cuando se verifica un cambio de la velocidad de programacién durante 2 ¢ 3 iteraciones
debera rehacerse el Plan de Entrega. (Beck, 1999)

1.5.3.4 Entregas frecuentes.

a) El Plan de Entrega busca definir unidades funcionales con sentido para producir

entregas frecuente. (Beck, 1999)
1.5.3.5 Velocidad de programacion.

a) Es la cantidad de relatos de usuario o tareas de programacion realizadas en una

iteracion (un simple conteo).

b) Es inutil sacar medias por programador o por tarea; cada equipo tiene sus propias

caracteristicas.

c) Se esperan variaciones en la velocidad. Si son extremas, rehacer el Plan de Entrega.
(Beck, 1999)

14
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1.5.3.6 Desarrollo de una iteracién.

a) Dividir el Plan de Entrega en unas 12 iteraciones, mas o menos. Cada iteracion demora

de 1 a 3 semanas.

b) No adelantar planificacién: cada iteracion se planifica inmediatamente antes de
comenzar. No adelantar implementacion, desarrollar sélo lo previsto en la presente

iteracion.
1.5.3.7Plan de iteracion.

a) Incluye los relatos de usuario y las pruebas de aceptaciéon. Ambas se dividen en tareas
de programacion. Una tarea de programacion abarca de 1 a 3 dias de trabajo ideales, sin

interrupciones ni otras actividades.
b) El programador estima la tarea que toma.

c) Estimar el tiempo de acuerdo a la velocidad de programacion ya verificada. Agregar o
quitar tareas si no alcanza el tiempo; si es preciso se renegociara. No engafarse

ignorando o alterando el calculo frio.

d) Insistir en implementar primero lo esencial; si no se llega sera mas facil renegociar lo

accesorio.
e) No sacrificar la refactorizacion ni las pruebas de unidad: descuidar esto atrasara mas.
1.5.3.8 Rotacion del personal.

a) Mover al personal de un area a otra para evitar pérdidas de conocimiento o cuellos de
botella en la codificacion; todos deben conocer bastante cédigo de otras secciones. La
rotacién y la programacion en parejas producen el entrenamiento cruzado que evita las

"islas de conocimiento".

b) En cada iteracion todos deben trabajar parte del tiempo en algun area nueva. En cada

pareja de programadores se rota s6lo uno por vez.
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1.5.3.9 Reunidn diaria de pie.

a) Organizar una unica reunion diaria, breve, de pie, con todos los integrantes, sélo para

plantear problemas. Estos se resolveran luego en pequefios grupos de involucrados.
1.5.3.10 Corregir XP.

a) Adaptar las reglas cuando no se obtienen los resultados esperados. Las reglas se
pueden cambiar pero no pueden dejar de existir. cada desarrollador debe saber

exactamente qué puede esperar de los demas, y los demas de él.
1.5.3.11 Buscar la simplicidad.

a) Un disefo simple es mas facil de crear y mantener. Buscar afanosamente el disefio mas

simple que funcione. No implementar funcionalidad antes de tiempo.
b) Advertencia: lograr un disefio simple es un gran trabajo.
1.5.3.12 Esquema de nombres ("system metaphor").

a) Nombrar clases y métodos en forma consistente y clara. Debe ser posible inferir la

significacion real de un nombre nunca visto antes, a qué cosa se refiere.
1.5.3.13 Tarjetas CRC.

a) Usar tarjetas CRC, "Clase, Responsabilidad, Colaboracion”, en el disefio grupal.

Ayudan a evitar el enfoque procedimental y destacan la orientacion a objetos.

b) Cada tarjeta CRC representa un objeto. EI nombre de Clase va arriba, las
responsabilidades (qué debe hacer) a la izquierda, las clases asistentes (que colaboran) a

la derecha.

c) No suele ser necesario escribir la tarjeta completa; los participantes se familiarizan

rapidamente con el proposito de cada clase.
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d) En la reunion CRC alguien simula el sistema discutiendo los mensajes intercambiados
entre objetos. Limitar a 1 o 2 personas de pie exponiendo, mientras los demas

permanecen sentados.
1.5.3.14 Solucion rapida ("spike solution").

a) Crear una solucién rapida, un programa muy simple para explorar una solucién posible,
enfocada en el problema central sin atender el resto. Suele ser descartado; se emplea

para probar la solucién, mejorar la estimacion, reducir el riesgo potencial.
1.5.3.15 Nunca agregar funcionalidad extra.

a) No agregar funcionalidades extra s6lo porque ahora se ve claro como hacerlo, o porque
parezca mejorar mucho el sistema: el 90% de las funcionalidades adicionales no llegan a

usarse. No prever requerimientos futuros ni flexibilidad extra.
Concentrarse en el desarrollo de hoy.
1.5.3.16 Refactorizar a todo trance.

a) Refactorizar es mejorar el cédigo existente, la estructura interna del software, no su

comportamiento visible.

b) Refactorizar para mantener el disefio simple: quitar redundancia, eliminar funcionalidad
no usada, rehacer disefios obsoletos, mantener el cédigo limpio y conciso para que sea

facil de entender, modificar y extender.
1.5.3.17 El cliente siempre presente.

a) El cliente debe patrticipar activamente a lo largo de todo el proceso, el experto, no un
ayudante. Debe haber una pareja de representantes del cliente asignadas al proyecto, a

veces en tiempo completo.
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b) Los clientes escriben los relatos de usuario, participan en las estimaciones, asignan
prioridades, verifican el cumplimiento de las funcionalidades. En la reunién de planificacién

de entrega negocian el conjunto de relatos de usuario a implementar en cada entrega.

c) Los relatos de usuario no contienen detalle; los clientes deben estar presentes al definir

las tareas de programacion necesarias para implementar cada relato.

d) Los clientes deben estar presentes en las pruebas de verificacion para revisar el

resultado y determinar cuando puede pasarse a produccion el sistema.
1.5.3.18 Normas de codificacion.

a) Debe elegirse y respetarse una norma de codificacion.

1.5.3.19 Codificar primero la prueba de unidad ("Unit Test").

a) Las pruebas de unidad se escriben una vez y se corren reiteradamente a lo largo de
todo el proyecto, asegurando siempre el funcionamiento correcto; evitan las

ambigiedades, los requerimientos quedan duros en la prueba.

b) Para cada unidad, se codifica primero una prueba simple para una funcién simple; se
van agregando prueba y funcionalidad en etapas sucesivas, hasta implementar todo y

probar todo en esa unidad.
¢) Una funcionalidad esta terminada cuando pasa todas sus pruebas de unidad.
1.5.3.20 Programacion en parejas.

Todo el codigo incluido en una entrega de produccion es escrito por dos personas
trabajando juntas ante un unico computador. Uno digita y piensa tacticamente sobre el
método en construccion; el otro piensa estratégicamente en la integracion de ese método
en la clase. (Beck, 1999)

a) La programacion en pareja produce la misma cantidad de codigo a un nivel de calidad

superior.
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b) Lleva tiempo acostumbrarse a programar en pareja; puede resultar incbmodo al

principio.
1.5.3.21 Integracion secuencial.

a) Los grupos trabajan en paralelo, pero integran uno por vez: so6lo una pareja de
programadores integra, prueba y entrega los cambios en el repositorio de cédigo, en un

momento dado. Alli se fija una nueva version.

b) Una forma de asegurar la integracion secuencial es hacerla en una maquina unica (si

los programadores trabajan en un mismo lugar fisico).
c) Los programadores pueden integrar libremente en sus maquinas de trabajo habituales.
1.5.3.22 Integracién frecuente.

a) Los programadores deben integrar su cédigo al repositorio comun cada pocas horas, al

menos una vez por dia cada pareja. Todos deben trabajar con la dltima version.

b) La integracion continua evita los esfuerzos divergentes o fragmentados donde no se
comunica lo que se puede compartir o reutilizar; las incompatibilidades se detectan

temprano.
1.5.3.23 Caodigo de propiedad colectiva.

a) No hay una unica persona responsable por el coédigo: la construccion y la
responsabilidad estan distribuidas, todos los desarrolladores pueden agregar

funcionalidad, corregir errores o refactorizar.

b) El cddigo incluye siempre las pruebas de unidad; todos los cambios seran controlados
por la suite de prueba. El codigo s6lo puede entregarse luego de haber pasado el 100 %

de las pruebas de unidad.
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1.5.3.24 Optimizar al final.

a) Dejar la optimizaciébn para el final. No suponer donde estardn los puntos de

estrangulamiento; medirlos.

b) "Make it work, make it right, then make it fast." (Hagalo funcionar, hagalo bien, después

h&galo andar rapido).
1.5.3.24 No trabajar horas extra.

a) El trabajo en horario extendido desmoraliza al equipo; no se cubrird un atraso
trabajando horas extra. Renegociar el alcance o la fecha de entrega en una reunion de

planificacion.
b) Agregar personal a un proyecto atrasado es una mala idea.
1.5.3.25 Pruebas de unidad.

a) Crear u obtener un marco de prueba ("test framework™) para crear una suite automatica
de pruebas de unidad. Probar todas las clases del sistema (métodos triviales de "set" y

"get" suelen omitirse).

b) Crear las pruebas antes de escribir el cédigo. No puede integrarse codigo sin sus

pruebas de unidad.

c) Las pruebas de unidad evolucionan junto con el cddigo. No pueden crearse al final, ni

dejar de escribirse.

d) El tiempo de escribir las pruebas de unidad se gana con creces en la reiteracion

continua de las pruebas y la confianza al encarar cambios.

e) Las pruebas de unidad posibilitan la propiedad colectiva de codigo, la refactorizacién, la

integracion frecuente. El agregado de funcionalidad incluye el agregado de pruebas.
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1.5.3.26 Marco de prueba.

a) El marco de prueba no es una herramienta de prueba sino de desarrollo, se debe usar
desde el principio. Puede crearse desde cero, pero los hay disponibles para la mayoria de

los lenguajes.

Cuando aparece un error.

a) Se crean pruebas para ese error, para evitar su reaparicion.

b) La aparicion de un error en produccion requiere crear una prueba de aceptacion.

Ante una prueba de aceptacion fallida, los programadores crean pruebas de unidad para
ubicar el defecto en el cédigo. Una vez superadas el 100% de las pruebas de unidad se
vuelve a correr la prueba de aceptacion fallida para verificar la desaparicion del error.

1.5.3.27 Prueba de aceptacion.

a) Las pruebas de aceptacion se crean a partir de los relatos de usuario. El cliente define
los escenarios de prueba para verificar si el relato de usuario ha sido correctamente
implementado. Un relato de usuario puede tener una o varias pruebas de aceptacion. El
cliente es responsable de verificar el pasaje de las pruebas de aceptacion y priorizar la

correccion de las pruebas fallidas.

b) Las pruebas de aceptacion son pruebas tipo caja negra a nivel del sistema: cada

prueba de aceptacion corresponde a un resultado producido por el sistema.

c) Las pruebas de aceptacion deben ser automaticas, correrse frecuentemente, publicarse

sus resultados y programarse su correccion para la proxima iteracion.

d) Deben crearse pruebas de aceptacion en cada iteracion. Si no hay pruebas de

aceptacion nuevas no se ha hecho nada nuevo.

e) Un relato de usuario no esta completo hasta no haber pasado todas sus pruebas de

aceptacion.
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1.5.4 ;{Qué propone XP?
* Empieza en pequefio y afiade funcionalidad con retroalimentacion continua.
* El manejo del cambio se convierte en parte sustantiva del proceso.
* El costo del cambio no depende de la fase o etapa.
* No introduce funcionalidades antes de que sean necesarias.
* El cliente o el usuario se convierte en miembro del equipo. (Beck, 1999)
1.5.5 Fases de la metodologia XP
1.5.5.1 Fase I: Planificacion

1- Se escriben historias de usuario, cuya idea principal es describir un caso de uso en dos
o tres lineas con terminologia del cliente (de hecho, se supone que deben ser escritos por
el mismo), de tal manera que se creen test de aceptacion para historias de usuarios (user

store) y permita hacer una estimacién de tiempo de desarrollo del mismo. (Beck, 1999)

2- Se crea un plan de lanzamiento (release planning), que debe servir para crear un
calendario que todos puedan cumplir y en cuyo desarrollo hayan participado todas las
personas involucradas en el proyecto. Se usa como base las historias de usuario,
participando el cliente en la eleccion de las que se desarrollaran, y segun las estimaciones

de tiempo de los mismos se crearan las iteraciones del proyecto. (Beck, 1999)

3- El desarrollo se divide en iteraciones, cada una de las cuales comienzan con un plan de
iteracion, para el que se eligen las historias de usuario a desarrollar y las tareas de
desarrollo. (Beck, 1999)

4- Se cambia el proceso cuanto sea necesario, para adaptarlo al proyecto. (Beck, 1999)
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1.5.5.2 Fase II: Disefio
1- Se eligen los disefios funcionales mas simples.

2- Se elige una metafora del sistema para que el nombrado de clases, siga una misma

linea, facilitando la reutilizacion y la comprension del codigo.

3- Se escriben tarjetas de clase-responsabilidades-colaboracién (CRC) para cada objeto,
que permitan abstraerse al pensamiento estructurado y que el equipo de desarrollo

completo participe en el disefio.
1.5.5.3 Fase llI: Codificacion

1- El cliente esta siempre disponible, de ser posible, cara a cara. La idea es que forme
parte del equipo de desarrollo, y esté presente en todas las fases de XP. La idea es usar
el tiempo del cliente para estas tareas en lugar de crear una detallada especificacion de

requisitos, y evitar la entrega de un producto insuficiente, que le hara perder tiempo.

2- El cddigo se ajustard a unos estandares de codificacion, asegurando la consistencia y

facilitando la comprension y refactorizacion del cédigo.

3- Las pruebas unitarias se codifican antes que el cédigo en si, haciendo que la
codificacion de este Ultimo sea mas rapida, y que cuando se afronte la misma se tenga

mas claro, qué objetivos tiene que cumplir lo que se va a codificar.

4- La programacion del cédigo se realiza en parejas, para aumentar la calidad del mismo.
En cada momento, sélo habra una pareja de programadores que integre codigo.

5- Se integra cddigo y se lanza dicha integracion de manera frecuente, evitando
divergencias en el desarrollo y permitiendo que todo el mundo trabaje con la ultima version
del desarrollo. De esta manera, se evitara pasar grandes periodos de tiempo integrando el
codigo al final del desarrollo, ya que las incompatibilidades seran detectadas enseguida.
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6- Se usa la propiedad colectiva del cédigo, lo que se traduce en que cualquier
programador puede cambiar cualquier parte del cédigo. El objetivo es fomentar la

contribucion de ideas por parte de todo el equipo de desarrollo.

7- Se deja la optimizacién para el final.

8- No se hacen horas extra de trabajo.

1.5.5.4 Fase IV: Pruebas

1- Todo el cédigo debe tener pruebas unitarias, y debe pasarlas antes de ser lanzado.

2- Cuando se encuentra un error de codificacion o bug, se desarrollan pruebas para evitar

volver a caer en el mismo.

3- Se realizan pruebas de aceptacion frecuentemente, publicando los resultados de las
mismas. Estas pruebas son generadas a partir de las user stories elegidas para la
iteracion, y son “"pruebas de caja negra", en las que el cliente verifica el correcto
funcionamiento de lo que se esta probando. Cuando se pasa la prueba de aceptacion, se

considera que el correspondiente user storie se ha completado.

1.6 Propuesta de herramientas a utilizar en la futura implementacién.

1.6.1 Lenguajes de programacion

1.6.1.1 Hypertext Preprocessor- (PHP) es el acrénimo de procesador hipertexto
(Hipertexto Preprocessor). Es un lenguaje de programacién del lado del servidor gratuito e
independiente de plataforma, rapido, con una gran libreria de funciones y mucha
documentacion. Es también un lenguaje interpretado y embebido en el HTML. Fue creado
originalmente en 1994 por Rasmus Lerdorf, pero como PHP est4 desarrollado en politica
de codigo abierto, a lo largo de su historia ha tenido muchas contribuciones de otros

desarrolladores.
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PHP es un lenguaje de programacion de estilo clasico, esto significa que es un lenguaje
de programacion con variables, sentencias condicionales, bucles, funciones, etc. No es un

lenguaje de marcas como podria ser HTML, XML o WML.

A diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el navegador, PHP se ejecuta en el
servidor, por eso permite acceder a los recursos que tenga el servidor, como por ejemplo
podria ser, una base de datos. El programa PHP es ejecutado en el servidor y el resultado
enviado al navegador. El resultado es normalmente una pagina HTML pero igualmente

podria ser una pagina WML.

PHP es la gran tendencia en el mundo de Internet. Ultimamente se puede observar un
ascenso imparable, puesto que cada dia son muchas las paginas Web que lo utilizan para
su funcionamiento, segun las estadisticas, PHP se utiliza en méas de 10 millones de
paginas, y cada mes realiza un aumento del 15%. Como sintesis, PHP corre en 7
plataformas, funciona en 11 tipos de servidores, ofrece soporte sobre unas 20 bases de
datos tales como MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird y
SQLite; lo cual permite la creacion de aplicaciones Web muy robustas, y contiene unas 40
extensiones estables sin contar las que se estan experimentando, igualmente tiene
soporte para comunicarse con otros servicios usando protocolos tales como LDAP, IMAP,
SNMP, NNTP, POP3, HTTP, COM (en Windows) y muchos otros, ademas de que:

» Es software libre, lo que implica menos costes y servidores mas baratos que otras

alternativas.

* Es muy rapido. Su integracion con la base de datos MySQL y el servidor Apache, le

permite constituirse como una de las alternativas mas atractivas del mercado.

* Su sintaxis esta inspirada en C, ligeramente modificada para adaptarlo al entorno en el
que trabaja, de modo que si esta familiarizado con esta sintaxis, resultara un poco mejor

aprender PHP.

» Su libreria estandar es realmente amplia, lo que permite reducir los llamados “costes

ocultos”, uno de los principales defectos de ASP.
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* PHP tiene una de las comunidades mas grandes en internet, esto permite encontrar

facilmente ayuda, documentacion, articulos, noticias y otros recursos.

» Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos (POO).

* Posibilita crear los formularios para la Web.

* No requiere definicion de tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel.

1.6.1.2 HTML - El Lenguaje HTML es el idioma de la Web. Se basa en el uso de
“Etiquetas” para la definicion del formato del texto, los distintos elementos que conforman
la pagina, sus propiedades y disposicion. Este lenguaje es interpretado por los
navegadores, procesado y convertido en una Web tal como la vemos en la pantalla, con
imagenes, tablas, texto, videos y toda clase de elementos. El lenguaje estd compuesto por
etiquetas o marcas, gracias a ellos es posible darles forma a todos los componentes de
una pagina o un documento HTML. Las etiquetas de HTML estan divididas en etiquetas de

apertura y de cierre, aunque no siempre existen estas ultimas. (Cuenca Muguercia, 2010)

1.6.1.3 JavaScript — ES un lenguaje pensado para agregar interactividad con el usuario a
las paginas HTML. Permite ejecutar secuencias de comandos en el mismo navegador del
usuario. Con JavaScript de puede realizar calculos rapidos y complejos, verificar
formularios antes de enviarlos, crear calendarios, convertir divisas. Es un lenguaje que
distingue entre minUscula y mayuscula, no exige la declaracién explicita de las variables,
es posible crear las variables. Es importante saber que JavaScript no lo soportan todos los
navegadores por lo que nos vemos en la situacion de probar el cédigo resultante en mas
de un navegador. La sintaxis es muy parecida a C o C++, por lo que en lenguaje facil para

el que lo domine. (Cuenca Muguercia, 2010)
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1.6.2 Servidor Web.
1.6.2.1 Apache

Apache, sustancialmente, es un proyecto nacido para crear un servidor de Web estable,
fiable y veloz para plataformas Unix. Apache nace, por una parte, de un coédigo ya
existente y de una serie de parches (patch) para mejorar su fiabilidad y sus caracteristicas;
de ahi su nombre. Caracteristicas: (Ciberaula.com, 2005)

 Corre en una multitud de Sistemas Operativos, lo que lo hace practicamente universal.

* Es una tecnologia gratuita con un codigo fuente disponible. El hecho de ser gratuita es
importante pero no tanto como que se trate de codigo fuente abierto. Esta caracteristica le
ofrece al software un grado de transparencia tal que es posible determinar en todo

momento qué es lo que se esta instalando, sin secretos ni puertas traseras.

* Es un servidor altamente configurable de disefio modular. Es muy sencillo ampliar las
capacidades del servidor Web Apache. Actualmente existen muchos modulos para
Apache que son adaptables a este, y estadn ahi para que se instalen cuando se necesiten.
Otra cosa importante es que cualquiera que posea alguna experiencia en la programacién

de C o Perl puede escribir un médulo para realizar una funcion determinada.

 Trabaja con Perl, PHP y otros lenguajes de script. Perl destaca en el mundo del script y
Apache utiliza su parte del pastel de Perl tanto con soporte CGl como con soporte mod
perl. También trabaja con Java y paginas JSP. Teniendo todo el soporte que se necesita

para tener paginas dinamicas.

* Permite personalizar la respuesta ante los posibles errores que se puedan dar en el
servidor. Es posible configurarlo para que ejecute un determinado script cuando ocurra un

error en concreto.
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* Tiene una alta configurabilidad en la creacién y gestién de logs30. Permite la creacion de
ficheros de log a la medida del administrador, de este modo se puede tener un mayor

control sobre lo que sucede en el servidor.

Se pueden extender las caracteristicas de Apache hasta donde la imaginacion y los
conocimientos lleguen, debido a que el equipo de desarrollo esta formado por voluntarios,
diseminados por todo el mundo, que sigue manteniendo este servidor de Web libre.
(Ciberaula.com, 2005)

1.6.2.3 XAMPP

Es un paquete formado por un servidor Web Apache, una base de datos MySQL y los
intérpretes para los lenguajes PHP y Perl. El nombre proviene de X (para cualquier
sistema operativo), A (Apache), M (MySQL), P (PHP), P (Perl). El programa esta liberado
bajo la licencia GNU y actia como un servidor web libre, facil de usar y capaz de
interpretar paginas dinamicas. Actualmente XAMPP esta disponible para Microsoft
Windows, GNU/Linux, Solaris, y MacOS X. (BLANCO CRIADO, 2008)

XAMPP es regularmente actualizado para incorporar las ultimas versiones de
Apache/MySQL/PHP y Perl. También incluye otros moddulos como Open SSL, y
PhpMyAdmin. Para instalar XAMPP requiere solamente una pequefa fraccion del tiempo
necesario para descargar y configurar programas por separado. Oficialmente, los
disefiadores de XAMPP solo pretendian su uso como una herramienta de desarrollo, para
permitir a los disefiadores de sitios webs y programadores testear su trabajo en sus
propios ordenadores sin ningun acceso a Internet. En la practica sin embargo, XAMPP es
utilizado actualmente para servidor de sitios webs en WWW, y con algunas modificaciones
es generalmente lo suficientemente seguro para serlo. Una herramienta especial es
suministrada para proteger facilmente las partes mas importantes del paquete. (BLANCO
CRIADO, 2008)
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1.6.3 Marco(s) de trabajo (Framework).

Se podra hacer uso de diferentes marcos de trabajo estos son: Iceface, Codelgniter,
ExtJS. Son productos de codigo libre, contienen una serie de librerias que sirven para el
desarrollo de aplicaciones Web y ademas proponen una manera de hacerlo, que se debe

seguir para obtener provecho de la aplicacion. (Alvares,Miguel Angel)
1.6.4 Sistema Gestor de Base de Datos.

Un Sistema de Gestion de Bases de Datos (SGBD) es el conjunto de programas que
permiten definir, manipular y utilizar la informacién que contienen las bases de datos,
realizar todas las tareas de administracion necesarias para mantenerlas operativas,
mantener su integridad, confidencialidad y seguridad. Una base de datos nunca se accede
o0 manipula directamente, sino a través del SGBD. Se puede considerar al SGBD como la
interfaz entre el usuario y la base de datos. El funcionamiento del SGBD esta muy
interrelacionado con el del Sistema Operativo, especialmente con el sistema de
comunicaciones. El SGBD utilizara las facilidades del sistema de comunicaciones para
recibir las peticiones del usuario (que puede estar utilizando un terminal fisicamente
remoto) y para devolverle los resultados. Las peticiones se realizan generalmente en
forma de sentencias SQL (Structure Query Languaje), qgue no es mas que un lenguaje de
consultas estructurado compuesto por comandos, clausulas, operadores y funciones de

agregado.
1.6.4.1 PostgreSQL

Es un Sistema de Gestion de Bases de Datos Objeto-Relacionales (ORDBMS), que ha
sido desarrollado de varias formas desde 1977, es una herramienta muy potente para los
desarrolladores de sistemas de bases de datos. PostgreSQL tiene transacciones,

integridad referencial, vistas, y multitud de funcionalidades.

PostgreSQL sigue actualmente un activo proceso de desarrollo a nivel mundial gracias a
un equipo de desarrolladores y contribuidores de codigo abierto. PostgreSQL esta

ampliamente considerado como el sistema de bases de datos de codigo abierto mas
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avanzado del mundo. Posee muchas caracteristicas, algunas son la alta concurrencia y

Amplia variedad de tipos nativos, entre otras.
1.6.4.2 MySQL

En el mundo de las base de datos cliente/servidor existe una feroz competencia. Muchos
“grandes” compiten por ser la prestacibn mas rapida, mas segura, mas confiable, méas
robusta. Los principales colosos de este mundo son, sin dudas Microsoft SQL Server y
Oracle, y otros no tan conocidos como DB2, Sybase, Informix y Postgres. Sin embargo,
MySQL no se queda atrds y desde hace poco se ha convertido en una importante
competencia para estos productos, ya que cuenta con caracteristicas comparables y
muchas veces mejores. La empresa que desarrolla MySQL es MySQL AB, de origen
sueco. MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multi-hilo y

multiusuario, con mas de seis millones de instalaciones.

MySQL AB desarrolla MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual.
MySQL AB pertenece a Sun Microsystems desde enero de 2008. Por un lado lo ofrece
bajo la GNU GPL, pero, entidades que quieran incorporarlo en productos privativos
pueden comprar a la empresa una licencia que les permita ese uso. Esta desarrollado en
su mayor parte en ANSIC. Al contrario de proyectos como el Apache, donde el software es
desarrollado por una comunidad publica, y el copyright del cédigo esta en poder del autor
individual, MySQL esta poseido y patrocinado por una empresa privada, que posee el

copyright de la mayor parte del cadigo.
1.6.5 Entorno de desarrollo
1.6.5.1 NetBeans

Es un software, en el cual se pueden crear programas en un lenguaje de programacion
determinado, de manera rapida y facil. Es una herramienta libre y gratuita. Permite
programar aplicaciones principalmente en Java, pero también admite otros lenguajes
como PHP. Algo muy importante de NetBeans es que es compatible con diversos

sistemas operativos, tal como lo es Windows, Mac, Linux o Solaris, ademas de tener una
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facil instalaciéon. Actualmente hay disponibles dos productos: el NetBeans IDE y NetBeans
Platform. (http://netbeans.org/index_es.html.)

NetBeans IDE es un entorno de desarrollo, una herramienta para que los programadores
puedan escribir, compilar, depurar y ejecutar programas. Esta escrito en Java - pero puede
servir para cualquier otro lenguaje de programacién. Existe ademas un nimero importante
de modulos para extender el NetBeans IDE. Es un producto libre y gratuito sin

restricciones de uso.

NetBeans Platform: Es una base modular y extensible usada como estructura de
integracion para crear grandes aplicaciones de escritorio. Empresas independientes
asociadas, especializadas en desarrollo de software, proporcionan extensiones
adicionales que se integran facilmente en la plataforma y que pueden también utilizarse

para desarrollar sus propias herramientas y soluciones.(http://netbeans.org/index_es.html.)
NetBeans posee multiples ventajas entre ellas se destacan las siguientes:
» Soporte a java script

» Interprete de fondo (Background Parser) capaz de identificar errores sintacticos en

tiempo de edicion.
» Completamiento de codigo.

» Marcado sintactico que presenta en diferentes estilos de letras palabras claves,
identificadores estandares y literales en general facilitando la claridad del cédigo.

» Integracion con subversion

» Soporte a documentacion tanto para java script como para PHP.
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1.7 Lenguaje de modelado BPMN

La notacion para el modelado de procesos de negocio o mas conocida como BPMN por
sus siglas en Ingles (Business Process Modeling Notation) es una notacion grafica
estandarizada que permite el modelado de procesos de negocio, en un formato de flujo de
trabajo.

La propuesta de gestion de procesos de negocios (BPM) ha adquirido una atencion
considerable recientemente tanto por las comunidades de administracién de negocios
como por la de ciencia de la computacién. BPM provee un conjunto de metodologias para
el andlisis, comprension y documentacion de los procesos de negocios. (Giandini, Pérez,
& Pons)

BPMN estd planeada para dar soporte Unicamente a aquellos procesos que sean
aplicables a procesos de negocios. Esto significa que cualquier otro tipo de modelado
realizado por una organizacion con fines distintos a los del negocio no estara en el ambito
de BPMN.

BPMN define un modelo de procesos de negocio basandose en diagramas de flujo. Un
modelo de procesos de negocio, es una red de objetos graficos que representan las
actividades (por ejemplo tareas) y los controles de flujo que definen su orden de ejecucion.
Hasta la aparicion de BPMN no existia un estandar especifico sobre técnicas de modelado
desarrollado para estos fines. BPMN ha sido desarrollado para proveer una notacion
estandar a los usuarios, de forma similar a como UML estandarizé el mundo del modelado
en la Ingenieria de Software. (Giandini, Pérez, & Pons)

BPMN esta dirigido a usuarios, proveedores y prestadores de servicios que necesitan una
manera estandar para comunicar los procesos de negocio. El modelado en BPMN se
realiza mediante diagramas muy simples con un conjunto muy pequefio de elementos
graficos. Con esto se busca que para los usuarios del negocio y los desarrolladores
técnicos sea facil entender el flujo y el proceso. Las cuatro categorias basicas de
elementos son:

» Objetos de flujo: Eventos, Actividades, Rombos de control de flujo (Gateways).

» Objetos de conexion: Flujo de Secuencia, Flujo de Mensaje, Asociacion.

» Swimlanes (Carriles de piscina): Pool, Lane.
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» Artefactos: Objetos de Datos, Grupo, Anotacion.

Estas cuatro categorias de elementos dan la oportunidad de realizar un diagrama simple
de procesos de negocio (en inglés Business Process Diagram o BPD). En un BPD se
permite definir un tipo personalizado de Objeto de Flujo o un Artefacto, si con ello se hace
el diagrama mas comprensible. El principal objetivo de BPMN es: Resolver las dificultades
de comunicacion que tiene el lenguaje comun:

» Proporciona un método normalizado para representar procesos de negocio

» Facilita su entendimiento debido a la poca complejidad de su notacién

» Proporciona un lenguaje comun entre los usuarios de negocio y los técnicos

>

Facilita la diagramacion de los procesos de negocio

Est4 basado en la idea de que existen diferentes roles con diferentes responsabilidades y
cuya comunicacion se realiza de forma similar a lo que seria un diagrama de estados pero

dentro de un tiempo determinado. (Giandini, Pérez, & Pons)

1.8 Patrén Arquitecténico

El Codelgniter, marco de trabajo que se utilizara para el desarrollo de este sistema emplea
como patrén de desarrollo, el Modelo-Vista-Controlador, este es utilizado para la creacién
de aplicaciones web y no sélo Codelgniter lo implementa, sino también otra serie de
marcos de trabajo de desarrollo web, en PHP u otros lenguajes. Para el disefio de
aplicaciones con sofisticadas interfaces se emplea este patrén. La loégica de una interfaz
de usuario cambia con mas frecuencia que los almacenes de datos y la l6gica de negocio.
Si se realiza un disefio ofuscado, es decir, una forma de mezclar los componentes de
interfaz y de negocio, entonces, la consecuencia sera que, cuando se necesite cambiar la
interfaz, tendrd que modificarse trabajosamente los componentes de negocio, por lo que
propiciard mayor trabajo y mas riesgo de error. Se trata de realizar un disefio que

desacople la vista del modelo, con el fin de perfeccionar la reusabilidad.

Modelo: En estas clases esta todo el codigo que tiene que ver con el acceso a base de

datos. En las modelos se mantiene encapsulada la complejidad la base de datos y es aqui
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donde se crean funciones para recibir, insertar, actualizar o borrar informacién de las
tablas. Al mantenerse todas las llamadas a la base de datos en un mismo cédigo, desde
otras partes del programa se invocan a las funciones que se necesiten del modelo y éste
se encargara de procesarlas. Las modelos se encargan de cosas como el tipo de base de
datos con las que se trabaja, o las tablas y sus relaciones, pero desde las otras partes del
programa simplemente se llaman a las funciones de la modelo sin analizar qué tiene esta

clase, o qué hace para conseguir realizar las acciones invocadas.

Vista: La vista codifica y mantiene la presentacion final de una aplicacion de cara al
usuario. Es decir, en ella se coloca todo el cédigo HTML, CSS, Javascript y librerias como
JQuery etc. que se tiene que generar para producir la pagina tal cual se desea que la vea
el usuario. En la practica la vista no sélo sirve para producir paginas web, sino también
para cualquier otra salida que se quiera enviar al usuario, en formatos o lenguajes

distintos, como pueden ser archivos JSON, XML, etc.

Controlador: El controlador se puede decir que es la parte mas importante, porque hace
de enlace entre el modelo, la vista y cualquier otro recurso que se tenga que procesar en
el servidor para generar la pagina web. En el controlador se guarda la légica de las
paginas y se realizan todas las acciones que sean necesarias para generarlas, ayudados

del modelo o la vista.

Con el objetivo de lograr una mejor integridad de los datos, la base de datos esta dividida
por esquemas, cada uno de estos representa a un moddulo, solo se puede acceder
directamente a las tablas del esquema al que se pertenezca. La persona que necesite
algun dato que se encuentre en la tabla de otro modulo, debe obtenerlo mediante el IOC
acronimo que significa “Invertion of Control (Inversién de Control)”. ElI IOC es un archivo
XML en el cual cada médulo publica métodos que devuelven datos solicitados por otros y

su vez accede a los métodos que necesita.
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Vista

o

/ Controlador

Modelo

Figura # 1 Patrén arquitectonico utilizado

1.9 Arquitectura a utilizar

El disefio de sistemas informaticos suele usar las arquitecturas multinivel o programacion
por capas. En dichas arquitecturas a cada nivel se le confia una misién simple, lo que
permite el disefio de arquitecturas escalables, (que pueden ampliarse con facilidad en

caso de que las necesidades aumenten).

1. Capa de presentacion 2. Capa de negocio 3. Capa de datos

~
)
R
S
SERVIDOR DE SERVIDOR DE BASE
NEGOCIACION DE DATOS

35



Capitulo I Fundamentacién Teérica

1.9.1 Capas o niveles

Capa de presentacion: es la capa encargada de la interaccién con los usuarios, se
encarga de recibir sus peticiones, y de formatear los datos a serles presentados una vez

ejecutadas dichas solicitudes. Esta capa se comunica Unicamente con la del negocio.

Capa de l6gica de negocio: es la capa encargada de ejecutar la l6gica de negocio dentro
de la aplicacion, contiene los algoritmos, reglas de negocio, validaciones, y la coordinacion

necesaria para resolver todas las peticiones de los usuarios.

Capa de acceso a datos: es la capa encargada de resolver el acceso a datos, mediante
la abstraccién del acceso a los mismos de las capas superiores. Se resuelve el acceso a
bases de datos, al sistema de archivos, a otros sistemas, o al cualquier otro repositorio de
datos.

Las capas de negocio y de datos pueden residir en un mismo ordenador, y si el
crecimiento de las necesidades lo aconseja, pueden dividirse en dos o mas ordenadores.
Asi, si el tamafio o complejidad de la base de datos aumenta, pueden separarse en varios
ordenadores los cuales recibirdn las peticiones del ordenador en que resida la capa de
negocio. Si por el contrario, la complejidad fuese en la capa de negocio lo que obligase a
la separacidn, esta l6gica del negocio podria residir en uno o mas ordenadores que

realizarian las solicitudes a una Unica base de datos.

En una arquitectura de tres niveles, los términos “capas” y “niveles” no significan lo mismo
ni son similares. El término capa hace referencia a la forma como una solucion es

segmentada desde el punto de vista logico: interface/légica del negocio/datos.

En cambio, el término nivel, corresponde a la forma en que las capas logicas se
encuentran distribuidas de forma fisica. Por ejemplo: Una solucion de tres capas
(interface, logica, datos), que residen en un solo ordenador (interface +logica +datos), se

dice que la arquitectura de la solucion es de tres capas y un nivel.
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Una solucion de tres capas que residen en dos ordenadores (interface +légica, logica
+datos), se dice que la arquitectura de la solucién es de tres capas y dos niveles. Una
solucion de tres capas que residen en tres ordenadores, la arquitectura que la define es:

una solucion de tres capas y tres niveles.

Este patron fue el que se escogid para la implementacion de la aplicaciébn porque nos
proporciona la reutilizacion de soluciones, y aumenta también la escalabilidad del sistema

ante futuros cambios y adicion de funcionalidades.

1.10 Conclusiones

En este capitulo se abordaron elementos necesarios para la compresion y fundamentacion
de la solucién propuesta. Las tendencias y tecnologias actuales relacionadas con el tema,
se hizo una valoracién del lenguaje de programacion, el sistema gestor de bases de datos
que se pretenden utilizar en la futura implementacién, y la metodologia de desarrollo que
se utiliz6. Una vez conocidas las herramientas y conceptos a usar se puede proseguir con

la propuesta de solucion.
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Capitulo 2: PROPUESTA DE SOLUCION

2.1 Introduccion.

En el presente capitulo se expone la propuesta de solucion, para ello se describe el
proceso del negocio, se definen los requisitos funcionales y no funcionales con los que
contara el sistema y también se da a conocer las historias de usuarios y prototipos de

interfaz de usuarios para el mejor entendimiento de la dinamica del sistema.

2.2 Problemay situaciéon problémica.

Para los profesores y especialistas de las maestrias convocadas por el CEETAM se hace
muy trabajoso tener registradas todas las actividades y datos que se adquieren con la
realizacion de las distintas ediciones de las maestrias. Debido a que es muy diversa y
cuantiosa la informacion generada, profesores y especialistas de las maestrias, necesitan
un sistema que les ayude a realizar su trabajo de una manera facil, con mayor rapidez y
organizacién y a la vez les proporcione la opcion de coleccionar de forma digital todos los
documentos que se obtienen, ya que los mismos en copia dura se van deteriorando o
extraviando, también porque se les hace muy dificil realizar busquedas, reportes o
actualizaciones de datos, actividades que se realizan de manera muy sencilla con la ayuda
de un sistema informatico, esto hace que se determine la gestion de informacion de las

maestrias como una situacion problémica que debe resolverse en el CEETAM.

2.3 Propuesta de solucion.

Después de analizar la situacidon existente en el CEETAM, con respecto a las maestrias
convocadas por este centro, se determind0 como propuesta de solucion al problema
existente, la realizacion del andlisis y disefio del Sistema Automatizado para la Gestion de
Informacién de las maestrias coordinadas por el CEETAM el mismo tendra como objetivo
primordial solucionar las dificultades determinadas por los profesores y especialistas las

maestrias este sistema estara dotado de condiciones que haran de la solucion una
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herramienta capaz de agilizar el trabajo que deben realizar dichos especialistas. En esta
primera version se disefiaran la mayoria de las actividades que pueden ser automatizadas

y que se realizan actualmente de manera manual.

Se pretende que el sistema incluya: el registro y gestion de los datos de las maestrias, sus
ediciones, maestrantes como también del claustro de profesores, permitiendo que se
realicen busquedas rapidas, correccion de los datos en caso de que al introducirlos se
cometa algun error, debe brindar la opcién de ver resimenes de toda la informacion de la
ediciones 0 maestrantes que se seleccione, igualmente que permita saber todos los

integrantes que conforman un determinado claustro.

También debe garantizar que se adjunten los materiales de las diferentes asignaturas a
impartir en el médulo de una determinada maestria, como también el documento de tesis
de maestria, opinion del tutor y oponente entre otros, estos documentos recogen
resimenes e informacién de vital importancia y deben ser conservadas de forma digital.
De la misma manera podran ser informatizados los datos de las solicitudes, estas son

realizadas por los interesados a cursar dichas maestrias.

2.4 Descripcion del proceso del negocio

El proceso de las actividades de las maestrias del CEETAM, comienza cuando se crea
una nueva edicion de uno o varias de ellos, dicha actividad es realizada por el comité
académico. Al estar definida esta nueva edicion el comité procede a elaborar uno o varios
mddulos que contienen las asignaturas y a la vez define el claustro de profesores que las
impartiran. Terminada estas tareas se lanza una convocatoria de cada maestria con sus
respectivas descripciones.

A continuacion los aspirantes a cursar dichas maestrias envian o entregan personalmente
una solicitud de matricula. Esta solicitud es aprobada o no por el comité académico. De no
ser aprobada la solicitud, se guardan todos los datos de esta, dejandole claro al aspirante
gue no fue aprobado. De ser aprobada esta solicitud el estudiante debera presentarse en
el centro para matricular y recibir las asignaturas personalmente. Este estudiante

matriculado también tendra acceso a los médulos de las asignaturas y sus respectivas
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bibliografias que seran gestionadas a través de la aplicacion, la cual controlar4 ademas las
evaluaciones que se le realicen al estudiante, culminando el proceso con una Tesis de
Maestria la cual contribuira en gran medida para dar una evaluacion final al aspirante esta

se consolida en un acto de defensa.

Establecer Edicion

Elaborar Médulo de Asignaturas

Aprobado

Comité Académico

Designar Claustro de Profesores

Datos Matricula

Tesis  Acta del tribunal

v

(Rec\be la notificacion de que no fue aprobado

FIN

Aspirante

Clases

Carta tutores Acta del oponente

Evaluaciones

llustracion 1: Diagrama de proceso del negocio

2.5 Lista de reserva del producto

La lista de reserva del producto se realiza una vez esté definido el proceso del negocio, en
la misma se pueden observar los requisitos funcionales y no funcionales que el sistema
deberad contemplar dentro de sus caracteristicas, una vez se haya concluido. También
incluye la prioridad que tendra cada requisito a la hora de desarrollarlos, esta prioridad es
asignada por el cliente con el fin de obtener en cada entrega mayor valor del negocio. Esta
lista se crea con la intencidon de tener documentadas todas las condiciones que debera

cumplir y las caracteristicas a tener el sistema una vez esté realizado.
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Tabla 1: Lista de Reserva del Producto.

Codigo  |Descripcion del requisito funcional Prioridad
RFP1 Buscar maestria. Media
RFP2 Agregar maestria. Critica
RFP3 Modificar informacion de una maestria. Critica
RFP4 Eliminar maestria. Critica
RFP5 Listar maestria. Media
RFP6 Ver detalles de una maestria. Media
RFP7 Buscar edicion. Media
RFP8 Agregar edicion. Critica
RFP9 Modificar informacién de una edicion. Critica
RFP10 Eliminar edicion. Critica
RFP11 Listar ediciones. Media
RFP12 Ver detalles de edicion. Media
RFP13 Buscar modulo. Media
RFP14 Agregar médulo. Critica
RFP15 Modificar informacién de un modulo. Critica
RFP16 Eliminar madulo. Critica
RFP17 Listar médulos. Media
RFP18 Ver detalles del médulo. Media
RFP19 Buscar asignatura. Media
RFP20 Agregar asignatura al modulo. Critica
RFP21 Modificar informacion de una asignatura. Critica
RFP22 Eliminar (o cancelar) asignatura. Critica
RFP23 Listar asignaturas. Media
RFP24 Ver detalles de la asignatura. (Falta caso de Media
prueba)
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RFP25 Buscar material de una asignatura. Media
RFP26 Agregar material a una asignatura. Alta
RFP27 Eliminar material de una asignatura. Alta
RFP28 Listar materiales de una asignatura. Media
RFP29 Buscar estudiante. Media
RFP30 Agregar estudiante. Critica
RFP31 Modificar informacion de un estudiante. Critica
RFP32 Eliminar estudiante. Critica
RFP33 Listar estudiantes. Media
RFP34 Ver detalles de un estudiante. Media
RFP35 Buscar claustro. Media
RFP36 Agregar claustro. Alta
RFP37 Modificar claustro. Alta
RFP38 Eliminar claustro. Alta
RFP39 Listar claustros. Media
RFP40 Ver detalles de un claustro. Media
RFP41 Buscar miembro del claustro. Media
RFP42 Agregar miembro del claustro. Alta
RFP43 Modificar informacion de un miembro del claustro. Alta
RFP44 Eliminar miembro del claustro. Alta
RFP45 Listar miembros del claustro. Media
RFP46 Buscar evaluacion de un estudiante. Media
RFP47 Agregar evaluacion a un estudiante. Alta
RFP48 Modificar evaluacion de un estudiante. Alta
RFP49 Eliminar evaluacion de un estudiante. Alta
RFP50 Listar las evaluaciones de un estudiante. Media
RFP51 Buscar solicitud. Media
RFP52 Agregar solicitud. Alta
RFP53 Modificar solicitud. Alta
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RFP54 Eliminar solicitud. Alta
RFP55 Listar solicitudes. Media
RFP56 Ver detalles de la solicitud. Media
RFP57 Buscar material de defensa. Media
RFP58 Agregar material de defensa. Alta
RFP59 Eliminar material de defensa. Alta
RFP60 Listar material de defensa. Media
RFP61 Buscar usuario. Media
RFP62 Agregar usuario. Alta
RFP63 Modificar usuario. Alta
RFP64 Eliminar usuario. Alta
RFP65 Listar usuarios. Media
RFP66 Ver detalles de un usuario. Media
RFP67 Buscar grado cientifico. Muy Baja
RFP68 Agregar grado cientifico. Baja
RFP69 Modificar grado cientifico. Baja
RFP70 Eliminar grado cientifico. Baja
RFP71 Listar grados cientificos. Muy Baja
RFP72 Buscar categoria docente. Muy Baja
RFP73 Agregar categoria docente. Baja
RFP74 Modificar categoria docente. Baja
RFP75 Eliminar categoria docente. Baja
RFP76 Listar categorias docentes. Muy Baja
RFP77 Buscar especialidad (miembro del claustro). Muy Baja
RFP78 Agregar especialidad (miembro del claustro). Baja
RFP79 Modificar especialidad (miembro del claustro). Baja
RFP80 Eliminar especialidad (miembro del claustro). Baja
RFP81 Listar especialidades (miembro del claustro). Muy Baja
RFP82 Buscar pais. Muy Baja
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RFP83 Agregar pais. Baja
RFP84 Modificar pais. Baja
RFP85 Eliminar pais. Baja
RFP86 Listar paises. Muy Baja
RFP87 Buscar rol (usuario). Muy Baja
RFP88 Agregar rol (usuario). Baja
RFP89 Modificar rol (usuario). Baja
RFP90 Eliminar rol (usuario). Baja
RFP91 Listar roles (usuario). Muy Baja
RFP92 Buscar tipo de evaluacion. Muy Baja
RFP93 Agregar tipo de evaluacion. Baja
RFP94 Modificar tipo de evaluacion. Baja
RFP95 Eliminar tipo de evaluacion. Baja
RFP96 Listar tipos de evaluaciones. Muy Baja
RFP97 Ver detalles de un tipo de evaluacion. Muy Baja
RFP98 Buscar modalidad de una edicién. Muy Baja
RFP99 Agregar modalidad de una edicién. Baja
RFP100 |Modificar modalidad de una edicion. Baja
RFP101 [Eliminar modalidad de una edicion. Baja
RFP102 |Listar modalidades de las ediciones. Muy Baja
RNF (Requisitos no funcionales)
Usabilidad
RNF1 Facilidad de uso por parte de los usuarios: el sistema debe
presentar una interfaz amigable que permita la facil interaccion con
el mismo y llegar de manera réapida y efectiva a la informacién
buscada. Debe, ademas, ser una interfaz de manejo cémodo que
posibilite a los usuarios sin experiencia una rapida adaptacion.
RNF2 Especificacion de la terminologia utilizada: el sistema debe
adaptarse al lenguaje y términos utilizados por los clientes en Ia
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rama abordada con vista a una mayor comprension por parte del

cliente de la herramienta de trabajo.

RNF3 Emplear perfiles de usuario: diferenciar las interfaces y opciones
para los usuarios que accedan al sistema segun los diferentes roles

gue estos tengan dentro del sistema.

RNF4 Menus: el sistema debe presentar una serie de menus que
permitan el acceso rapido a la informacién por parte de los
usuarios, aprovechando asi las potencialidades de estas

estructuras.

RNF5 Interfaces intuitivas: Potencialidades de capacitacién orientadas a
interfaces intuitivas, lo que enaltece la posibilidad de que el usuario

aprenda mediante el uso y explotacién de la herramienta.

Fiabilidad

RNF6 Seguridad de las bases de datos: la seguridad de la base de datos
estd a nivel de roles, con el fin de mantener la integridad de los
datos en funcion del acceso de cada uno de ellos, trayendo consigo

ademas la proteccion de la informacion.

RNF7 Servicios web restringidos: los servicios web que brinde el sistema
deben estar restringidos a grupos de usuarios definidos vy

aprobados previamente.

RNF8 Politicas de seguridad por usuario y rol: el sistema debe contar con
un grupo de politicas de accesibilidad a las diferentes
funcionalidades del mismo en dependencia del nivel de

autorizacion que presente un usuario determinado.

Eficiencia

RNF9 Cantidad de conexiones: el sistema debe soportar una conexion

simultanea de mas de 3 0 usuarios.

Soporte
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RNF10 Ayudas: el sistema brinda como apoyo una ayuda contextual en la
cual se refleja detalladamente la explicacion de cada una de las

pantallas con sus respectivas funcionalidades.

RNF11 Referirse al epigrafe X Estandar de cédigo, en el mismo se explica
detalladamente las normas de codificacion, convenciones para

nombrado.

Restricciones de disefo

RNF12 Servidor de base de datos con PostgreSQL 8.4 o superior

RNF13 Servidor de aplicaciones: Apache 2.2 o superior.

RNF14 Navegador web: Internet Explorer 7 o superior, Mozilla Firefox 2.3 o

superior.

Requisitos para la documentacion de usuarios en linea y ayuda

del sistema

RNF15 Manual de usuario: el sistema deberd presentar un manual de
usuario, permitiendo con ello un correcto uso de sus
funcionalidades y brindarle al usuario una mayor experiencia del

trabajo con el mismo.

RNF16 Documentacion actualizada del grupo de desarrollo: se precisa que
la documentacion del sistema esté actualizada en todos los
aspectos, fases de trabajo y ciclos de desarrollo del mismo,
permitiendo con ello un respaldo tanto ingenieril como legal del

desarrollo de dicho sistema.

Componentes Comprados

RNF17 Este acapite no procede, para el desarrollo del sistema no fue

necesario comprar ningn componente.

Interfaz
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RNF18 Interfaz web: la interfaz debera ser sencilla con colores suaves a la
vista y sin camulo de imagenes u objetos que distraigan al cliente

del objetivo de su empleo.

RNF19 Contratos: estara determinada por los desarrolladores,
construyendo asi una vista escalable de las clases o agrupaciones
de clases que permitirdn un mejor encapsulamiento de las

funcionalidades y una mayor abstraccion modular del sistema.

Interfaces Hardware

RNF20 Comunicacion entre el servidor de aplicaciones y la base de datos:

se realiza empleando el protocolo de conexion segura SSL.

RNF21 Comunicacion entre el cliente y el servidor de aplicaciones: se
realiza empleando el protocolo HTTP.

Interfaces de Comunicacion

RNF22 Este acapite no procede, el sistema no presenta comunicaciones a
otros sistemas o dispositivos como las redes de area locales.

Requisitos de Licencia

RNF23 No hay ninguna restriccion de uso para el sistema.

Requisitos Legales, de Derecho de Autor y otros

RNF24 El sistema debe ser sometido a un analisis legal por parte del
personal autorizado con vistas a declarar su autenticidad y evitar
restricciones legales para su uso y comercializacién; asi mismo se
debe proceder a una evaluacion y certificacion por parte del cliente

del producto.

Estandares Aplicables
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RNF25 Referirse al epigrafe X: Estandar de cddigo, en el mismo se
especifica los requisitos de estandares aplicables

2.6 Historias de Usuarios.

Teniendo como entrada principal la lista de reserva del producto se describieron las
historias de usuario (HU) del sistema que se pretende implementar. Estas HU son la
técnica utilizada en XP para especificar los requisitos del software, cada una de ellas debe
estar lo bastante delimitada para que los programadores puedan implementarla en un

corto plazo de tiempo.

Tabla 1: Historia de Usuario mostrar maestria
Historia de Usuario
Cddigo: HUP1. Nombre Historia de Usuario: Mostrar maestria

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 0,50.
Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todos los postgrados con algunos datos.
Las maestrias pueden ser ordenadas alfabéticamente por el nombre.

Las opciones que se mostraran seran: crear, actualizar, listar, ver detalles y
modificar.

Las maestrias pueden ser buscadas por su nombre y filtradas por su nombre.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20 segun

la preferencia del usuario.

2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No
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existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:

Maestria [‘] B

Filtrar blisguedas:

I— Buscar |-Se|ecci0ne- j

MNombre de la Maestria

-Seleccione-

Cantidad por paginas |5

Mombre =

Mornbre de la Maestria & @R X
Mombre de la Maestria 4 @R X
Mornbre de la Maestria 3 @R X
Mombre de la Maestria 2 BB X
Mombre de la Maestria 1 YD

4 | Pagina |1 dedie)(m

Tabla 2 Historia de Usuario crear maestria

Historia de Usuario

Cédigo: HUP2. Nombre Historia de Usuario: Crear postgrado.
Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3

Descripcion:
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La historia de usuario permite crear una instancia de maestria. Para crear un
postgrado se selecciona la accién crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger los datos: nombre de la maestria.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe".

2. En caso de cancelar la accidon se muestra un mensaje de confirmacién
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacio se muestra en rojo el
campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Crear haestria

Mombre de la Maestria *

Aceptar Cancelar
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Tabla 3: Historia de Usuario modificar maestria

Historia de Usuario

Cdodigo: HUP3. Nombre Historia de Usuario: Modificar maestria.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite modificar una maestria. Para modificar la
maestria se selecciona en el area de iconos la opcion modificar. Se muestran
los datos registrados, se modifica en caso que se desee.

Una vez modificados los datos se guardan los cambios y se muestra un

mensaje de confirmacion: "El elemento ha sido modificado satisfactoriamente™.

Observaciones:

1. En caso que la maestria ya exista se muestra un mensaje de error “El
elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacio se muestra un mensaje
de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se muestra en rojo el
campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:
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kodificar kMaestria

Maorbre del Maestria ©

Electromecanica

Aceptar Cancelar

Tabla 4: Historia de Usuario ver detalles de la maestria
Historia de Usuario
Cédigo: HUPA4. Nombre Historia de Usuario: Ver detalles de la maestria.

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0.50
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1
Descripcion:

La historia de usuario permite ver detalles de la maestria. Para ver detalles se
selecciona en el area de iconos la opcién ver detalles, se muestran los datos

en forma de ventana emergente.

Observaciones:
1. Al pasar el puntero del mouse sobre el icono de ver detalles este

debe indicar la accion.

Prototipo de interfaz

52



Capitulo I I Propuesta de Solucic’)n

Yer detalles de la Maestria

Detalles de la Mestria

Nombre de la Maestria:

Nombre de la Maestria:

Nombre de la Maestria:

Nombre de la Maestria:

Nombre de la Maestria:

Maestria 1

Maestria 2

Maesttia 3

MWaestria 4

Maeastia 5

Cerrar

Tabla 5: Historia de Usuario mostrar edicion

Historia de Usuario

Cédigo: HUPS. Nombre Historia de Usuario: Mostrar edicion.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas

Carmenate

Iteracion Asignada: Primera

Prioridad: Alta

Puntos Estimados: 0,25.

Riesgo en Desarrollo: Alto

Puntos Reales: 0,50.

Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todas las ediciones con algunos datos.

Las ediciones pueden ser ordenadas por el nombre de la edicion o el nombre

de la maestria.

Las opciones que se mostraran seran: crear, actualizar, listar, ver detalles y

modificar.

Las ediciones pueden ser buscadas por su nombre y filtradas por otros
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criterios.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20 segun
la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:

Edicidn l'i] E
Filtrar bisgquedas:
Busgcar |- Seleccione - j
Mombre de la Edicidn Fecha Inicial Fecha Final
-Seleccione- ) o
Cantidad por paginas |5
MNombre = Mombre de la Maestria Fecha Inicial Fecha Final
Edicdn | Electromecanica 104242012 10742012 G Y X
Edicdn Il Electromecanica 104242012 104742012 GYEN x
Edictn | Mecénica 107272012 1072012 B8 X
Edican Il Mecanica 107242012 10/772012 BB X
Edican | Eléctrica 107272012 107/2012 B8 X
4 | Pagina |1 ded(e) (W

Tabla 6: Historia de Usuario crear edicion

Historia de Usuario
Cdodigo: HUPSG. Nombre Historia de Usuario: Crear edicion.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia;

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
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Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite crear una edicion. Para crear una edicion se
selecciona la accioén crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger los datos: Nombre de la edicion, Nombre de la
maestria, claustro de profesores, Modalidad, Niumero de la edicion, Lugar,
Fecha inicio, Fecha fin, Matricula inicio, Matricula final, Total de créditos.
Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacio se muestra en rojo el
campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:
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Crear Edicidn [‘] E
Mombre de la Edicidn: Modalidad: Lugar ™ -
—-Seleccione-- j | —-Seleccione-- j |
Fecha inicio ™ : Fecha fin * - Claustro de profesores ™ -
‘ ® | ® | —Seleccione— j
MNimero de la edicién ™ : Matricula inicial * Total de créditos *
Mombre del Maestria: Matricula final * -
| —Seleccione— j ‘
Aceptar Cancelar

Tabla 7: Historia de Usuario modificar ediciéon

Historia de Usuario

Cédigo: HUP7. Nombre Historia de Usuario: Modificar edicion.

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite modificar una edicion. Para modificar la edicion
se selecciona en el area de iconos la opcién modificar. Se muestran los datos
registrados, se modifica en caso que se desee.

Una vez modificados los datos se guardan los cambios y se muestra un

mensaje de confirmacion: “El elemento ha sido modificado satisfactoriamente™.

Observaciones:

1. En caso que la edicion ya exista se muestra un mensaje de error “El
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elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accién se muestra un mensaje de confirmacion
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacio se muestra un mensaje
de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se muestra en rojo el
campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Wodificar Edicidn [‘] B
Mombre de la Edicidn: odalidad: Lugar ™ ;
Edicid 1 =~ Parcial ~] |cuba
Fecha inicio ™ Fecha fin ™ Claustro de profesores ™
|6/ 8/ 2012 [C] |5/1/2013 ® | Claustrod ~|
Mimera de la edicion ™ Matricula inicial | Tatal de créditos ™
K |39 E
Mombre del Mestria: Matricula final ™
| Electromecanica j |32
Aceptar Cancelar

Tabla 8: Historia de Usuario ver detalles de la edicion

Historia de Usuario
Cddigo: HUPS. Nombre Historia de Usuario: Ver detalles de la edicion.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0.50
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Riesgo en Desarrollo: Alto ‘Puntos Reales: 1

Descripcion:
La historia de usuario permite ver detalles de la edicion. Para ver detalles se
selecciona en el area de iconos la opcion ver detalles, se muestran los datos

en forma de ventana emergente.

Observaciones:
1. Al pasar el puntero del mouse sobre el icono de ver detalles este

debe indicar la accion.

Prototipo de interfaz

Yer detalles de Ediciones

Detalles de las Ediciones

Nombre de la Edicién: Edicidn 1

Nombre del Postgrado: Mediciones Eléctrica
Modalidad: Parcial

Lugar: IS

Fecha Inicio: 22/9/2012

Fecha Fin: 20/2/2013

Claustro de Profesores: Claustro 2

Nimero de la Edicidn: 3

Total de créditos: 3

Matricula Inicial: 39

Matricula Final: 32

Cerrar

2.7 Plan de iteraciones

Después de realizar un analisis de las historias de usuarios y de priorizar cada una de
estas se realiz6 el siguiente plan de iteracion. EI mismo tiene como entrada la relacién de

historias de usuario previamente definida.
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Iteracione | Descripciéon dela | Orden de la HU a Duraci | Duracion
S Iteracion implementar on de | total(dias)
cada
HU(dia
s)
Primera En esta iteracion | RFP2 Agregar maestria. 1.5
se van a (Critica)
implementar las | RFP3 Modificar informacién de 1
HU que sean de | un maestria. (Critica)
prioridad "Critica” | RFP4 Eliminar maestria. 1 16 dias
para el proyecto | (Critica) (2
RFP8 Agregar edicion. (Critica) 1.5 semanas 'y
RFP9 Modificar informacion de 1 4 dias)
una edicién. (Critica)
RFP10 Eliminar edicion. 1
(Critica)
RFP14 Agregar médulo. 1.5
(Critica)
RFP15 Modificar informacion 1
de un modulo. (Critica)
RFP Eliminar modulo. (Critica) 1
RFP19 Agregar asignatura al 1.5
modulo. (Critica)
RFP20 Modificar informacion 1
de una asignatura. (Critica)
RFP21 Eliminar (o cancelar) 1
asignatura. (Critica)
RFP28 Agregar estudiante. 1
(Critica)
RFP29 Madificar informacion 1
de un estudiante. (Critica)
RFP30 Eliminar estudiante. 1
(Critica)
Segunda En esta iteracion | RFP24 Agregar material a una 15
se van a | asignatura. (Alta)
implementar  las | RFP25 Eliminar material de una 1
HU que tengan | asignatura. (Alta)
prioridad "Alta’, | RFP40 Agregar claustro. (Alta) 15
para el proyecto RFP41 Modificar claustro. (Alta) 1 22 dias
RFP42 Eliminar claustro. (Alta) 1 3
RFP46 Agregar miembro del 1.5 semanasy
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claustro. (Alta) 4 dia)
RFP47 Madificar informacion 1
de un miembro del claustro.
(Alta)
RFP48 Eliminar miembro del 1
claustro. (Alta)
RFP52 Agregar evaluacion a un 1.5
estudiante. (Alta)
RFP53 Modificar evaluacion de 1
un estudiante. (Alta)
RFP54 Eliminar evaluacion de 1
un estudiante. (Alta)
RFP58 Agregar solicitud. (Alta) 1.5
RFP59 Modificar solicitud. 1
(Alta)
RFP60 Eliminar solicitud. (Alta) 1
RFP64 Agregar Material de 1.5
defensa (tesis de maestria).
(Alta)
RFP65 Eliminar Material de 1
defensa (tesis de maestria).
(Alta)
RFP74 Agregar usuario. (Alta) 1
RFP75 Maodificar usuario. (Alta) 1
RFP76 Eliminar usuario. (Alta) 1
Tercera En esta iteracion |[RFP1 Buscar maestrias. 1

se van a |(Media)

implementar  las |[RFP5 Listar maestrias. (Media) 1

HU, que tengan |RFP6 Ver detalles de una 1

prioridad "Media” |maestria. (Media)

para el proyecto. |RFP7 Buscar edicion. (Media) 1
RFP11 Listar ediciones. (Media) 1
RFP12 Ver detalles de edicion. 1
(Media)
RFP13 Buscar modulo. (Media) 1 ]
RFP16 Listar modulos. (Media) 1 35 dias
RFP17 Ver detalles del modulo. 1 (5
(Media) sema,nas Yy
RFP18 Buscar asignatura. 1 5 dias)
(Media)
RFP22 Listar asignaturas. 1
(Media)
RFP Ver detalles de la 1

asignatura. (Media)
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RFP23 Buscar material de una
asignatura. (Media)

RFP26 Listar materiales de una
asignatura. (Media)

RFP27 Buscar estudiante.
(Media)

RFP31 Listar estudiantes.
(Media)

RFP32 Ver detalles de un
estudiante. (Media)

RFP39 Buscar claustro.
(Media)

RFP43 Listar claustros. (Media)

RFP44 Ver detalles de un
claustro. (Media)

RFP45 Buscar miembro del
claustro. (Media)

RFP49 Listar miembros del
claustro. (Media)

RFP50 Ver detalles del
miembro del claustro. (Media)

RFP51 Buscar evaluacion de
un estudiante. (Media)

RFP55 Listar las evaluaciones
de un estudiante. (Media)

RFP56 Ver detalles de la
evaluaciéon de un estudiante.
(Media)

RFP57 Buscar solicitud.
(Media)

RFP61 Listar solicitudes.
(Media)

RFP62 Ver detalles de la
solicitud. (Media)

RFP63 Buscar Material de
defensa (tesis de maestria).
(Media)

RFP66 Listar Material de
defensa (tesis de maestria).
(Media)

RFP67 Ver detalles de un
Material de defensa (tesis de
maestria). (Media)

RFP73 Buscar usuario. (Media)
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RFP77 Listar usuarios. (Media) 1
RFP78 Ver detalles de un 1
usuario. (Media)
Cuarta En esta iteracion | RFP80 Agregar grado 1

se van a | cientifico. (Baja)

implementar  las | RFP81 Modificar grado 1

HU, que tengan | cientifico. (Baja)

prioridad “Baja” | RFP82 Eliminar grado 1

para el proyecto. cientifico. (Baja)
RFP86 Agregar categoria 1
docente. (Baja)
RFP87 Modificar categoria 1
docente. (Baja)
RFP88 Eliminar categoria 1
docente. (Baja)
RFP92 Agregar especialidad 1 )
(miembro del claustro). (Baja) 21 dias
RFP93 Modificar especialidad 1 3
(miembro del claustro). (Baja) sémanasy
RFP94 Eliminar especialidad 1 3 dias)
(miembro del claustro). (Baja)
RFP98 Agregar pais. (Baja) 1
RFP99 Madificar pais. (Baja) 1
RFP100 Eliminar pais. (Baja) 1
RFP104 Agregar rol (usuario). 1
(Baja)
RFP105 Madificar rol (usuario). 1
(Baja)
RFP106 Eliminar rol (usuario). 1
(Baja)
RFP110 Agregar tipo de 1
evaluacion. (Baja)
RFP111 Modificar tipo de 1
evaluacion. (Baja)
RFP112 Eliminar tipo de 1
evaluacion. (Baja)
RFP116 Agregar modalidad de 1
una edicién. (Baja)
RFP117 Modificar modalidad 1
de una edicion. (Baja)
RFP118 Eliminar modalidad de 1
una edicién. (Baja)

Quinta En esta iteracion | RFP79 Buscar grado cientifico. Ys

se van a

(Muy Baja)
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implementar  las | RFP83 Listar grados cientificos. Y%

HU, que tengan | (Muy Baja)

prioridad “"Muy | RFP85 Buscar categoria Yo

Baja® para el | docente. (Muy Baja)

proyecto. RFP89 Listar categorias Yo
docentes. (Muy Baja)
RFP91 Buscar especialidad Y
(miembro del claustro). (Muy
Baja)
RFP95 Listar especialidades Y
(miembro del claustro). (Muy
Baja)
RFP97 Buscar pais. (Muy Baja) Y 7 dias
RFP101 Listar paises. (Muy Y 1
Baja) semanas y
RFP103 Buscar rol (usuario). Y% 1 dia)
(Muy Baja)
RFP107 Listar roles (usuario). Y%
(Muy Baja)
RFP109 Buscar tipo de Y%
evaluacion. (Muy Baja)
RFP113 Listar tipos de Y%
evaluaciones. (Muy Baja)
RFP115 Buscar modalidad de Ys
una edicion. (Muy Baja)
RFP119 Listar modalidades de Yo
las ediciones. (Muy Baja)

Total 84 dias 14
semanas
(3 mesesy
15 dias)

2.8 Tarjetas CRC

Las tarjetas CRC se realizan con el objetivo de generar jerarquias de
generalizacion/especificacion o jerarquias de agregacion entre las clases, permiten
identificar clases y sus responsabilidades y se hacen principalmente para realizar un
disefio simple y evitar que se implementen funcionalidades que no son necesarias en el

producto que se desea obtener.
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|Asignatura

Description: Guardar informacion de asignatura

Edicion

Description: Guardar informacion de |as ediciones

; \Attributes:

fAttributes: | Name Description |
i Name Description id_edicion Identificardor de Edicién
lid_asignatura Identificador de Asignatura Inombre_edicion

inombre_asignatura jnumero_edicion

cant_credito lugar_edicion

|cant_horas_pres
| . "
|cant_horas_no_pres

Imatricula_inicio
ltotal_creditos

| - imatricula_fin

[Fecha_ini f =

| : [Fecha_ini

[Fecha_fin [Fecha_fin

Responsibilties: Responsibilities:

[ Name Collaborator Name Collaborator
\crear_asignatura Modulo crear_edicion Modalidad, Maestria
Imostrar_asignatura :mostrar_edicion

Imodificar asignatura Modulo \modificar_edicion Modalidad, Maestria

Propuesta de Solucic’)n

\ver_detalles_edicion

|ver_detalles_asignatura

llustracion: Tarjeta CRC “Asignatura” llustracion: Tarjeta CRC “Edicion”

Especialidad

|Description: Guardar informacion de la especialidad Estudiante

[Attributes: |Description: Guardar informacion de estudiante

Name Description

‘Attributes:

lid_especialidad Identificador Especialidad
[nombre_especialidad
Responsibilities:

Name Collaborator

Name Description

Identificador de estudiante

lid_estudiante
IResponsibilities:

crear_especialidad Name Collaborator
Imostrar_especialidad |crear_estudiante Edicion,Persona
Imodificar_especialidad imostrar_estudiante

ver_detalles_especialidad Imodificar_estudiante Edicion,Persona

iver_detalles_estudiante

llustracién: Tarjeta CRC “Especialidad” llustracion: Tarjeta CRC “Estudiante
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Grado Cientifico

Maestria

Description: Guarda informacion de las maestrias

Description: Guardar informacion de los grados cientificos Aribates:
Name Description

|Attributes:

Name Description id_maestria Identificador de maestria
id_grado_cient Identificador Grado Cientifico 'n°mb"e—'m'é9f5t"ia
nombre_grado_cient Responsibilities:
I e Name Collaborator
Responsibilities: ! 2

crear_maestria

Name Collaborator -

- mostrar_maestria
crear_grado_cient
mostrar_grado_cient ver_detalles_maestria
modificar_grado_cient modificar_maestria
|ver_detalles_grado_cient

/i 4

llustracién: Tarjeta CRC “grado Cientifico” llustracion: Tarjeta CRC “Maestria”

2.9 Validacion de las funcionalidades

La prueba del software es un elemento de vital importancia para la garantia de la calidad
del software. El objetivo de la etapa de pruebas es garantizar la calidad del producto
desarrollado. Para la validacion de las funcionalidades del sistema implementado se
disefiaron pruebas funcionales para cada historia de usuario a través de la aplicacion del
método de prueba de caja negra. Este método de prueba se lleva a cabo sobre la interfaz
del software, por lo que los casos de prueba tienen como objetivo demostrar que las
funciones del software son operativas, que la entrada se acepta de manera correcta y que
se produce una salida adecuada, asi como que la integridad de la informacion externa se
mantiene y se concentran principalmente en los requisitos funcionales del software. A
continuacion se muestran varios casos de pruebas disefiados para las validaciones del

futuro sistema.
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Tabla 64: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear maestria”

Tabla 64: Variables caso de prueba "Crear maestria. "

No. Nombre de | Clasificacion | Valor nulo Descripcion
campo
1 Nombre Campo de [ No Admite caracteres
texto alfabéticos.
Tabla 65: Parte 1 Caso de prueba: “Crear maestria”.
Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar datos | Mediante El sistema actualiza el | - El usuario selecciona la opcion
correctamente | este listado y muestra el | "Crear maestria "
escenario se | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcién
inscribe  en | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
el  sistema | satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
una nueva escenario satisfactoriamente y
maestria presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar una | Mediante El sistema muestra un | - El usuario selecciona la opcion
maestria ya | este mensaje de error “La | “Crear maestria”.
existente. escenario se | maestria ya existe” - El usuario llena el campo y
inscribe en presiona el botén “Aceptar”:
el sistema - El sistema muestra un mensaje
una nueva confirmando que el elemento ya
maestria existe.
repetida
Insertar datos | Mediante El sistema muestra un | - El usuario selecciona la opcion
incorrectos este mensaje de error “Se | “Crear maestria”
escenario se | han introducido datos | -El sistema muestra las opciones
introducen incorrectamente” que debe llenar el usuario.
datos - El usuario llena el campo y
incorrectos presiona el boton “Aceptar”
para insertar -El sistema indica en rojo que los
una datos son incorrectos en el
maestria. campo correspondiente.
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Cancelar
operacion

Cancelar la
inscripcién

de una
solicitud de
una maestria

El sistema muestra un
mensaje de
advertencia  “Perdera
la informacion que no
ha sido guardada”

-El sistema muestra la opcion
gue debe llenar el usuario.

-El usuario llena el campo y
presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accién?”.

Tabla 66: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar maestria”

No. Nombre de | Clasificacion Valor nulo Descripcion
campo
1 Nombre Campo de texto | No Admite caracteres
alfabéticos.

Tabla 66: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar maestria”.
Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar  los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el |opcion “Modificar maestria”
correctamente | escenario se | mensaje “El elemento ha | del moédulo maestria.

modifica en
el sistema
una maestria
ya existente.

sido modificado
satisfactoriamente”

-El sistema muestra las
opciones que debe llenar el
usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios
satisfactoriamente y
presiona el boton “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha
sido modificado
satisfactoriamente”.

Modificar datos

incompletos

Mediante
este
escenario no
se

introducen
todos los
datos para
modificar
una
maestria.

El sistema muestra un
mensaje de error “La
maestria ya existe”

- El usuario selecciona la
opcion “Modificar maestria”.
- El usuario modifica los
campos Yy presiona el botén
“Aceptar”:

- El sistema muestra en rojo
los campos que deben ser
llenados.
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Modificar datos | Mediante
incorrectos este

escenario se | han introducido datos | -El sistema muestra las

El sistema muestra un | -El usuario selecciona la
mensaje de error “Se | opcidon “Modificar maestria”.

modifican incorrectamente” opciones que debe llenar el
datos usuario.
incorrectos - El usuario modifica los
en una campos de todos los
maestria. escenarios
satisfactoriamente y
presiona el boton “Aceptar”.
-El sistema indica en rojo
que los datos son
incorrectos en el campo
correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un | -El usuario selecciona la
operacion modificaciébn | mensaje de advertencia | opcion “Modificar maestria”.
de una | “4 Esta seguro de realizar | -EI sistema muestra las
maestria. esta accion?” opciones que debe llenar el
usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los

escenarios
satisfactoriamente y
presiona el boton
“Cancelar”.

-El sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 67: Variables caso de prueba "Mostrar maestria. "

No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto Si Admite valores
alfanuméricos
2 Cantidad de elementos por | Campo de Si Admite solo numeros.
pagina selecciéon

Tabla 68: Parte 2 caso de prueba "Mostrar maestria. "

Respuesta del sistema

Flujo central

Muestra el listado de
maestria introducidas hasta

El usuario escoge la opcién maestria. El sistema muestra el
listado de todas las maestrias inscritas hasta la fecha. El

68




Capitulo I I Propuesta de Solucic’)n

la fecha. usuario puede seleccionar la cantidad de elementos a mostrar
por pagina.

Muestra un listado sin El usuario escoge la opcidn maestria. El sistema muestra el

elementos listado vacio.

Tabla 69: Caso de prueba "Ver detalles del maestria. "

Escenario Descripcion Respuesta del Flujo central
sistema
Mostrar datos | Mediante este | EI sistema muestra | El usuario selecciona la opcion
correctamente. | escenario se | una ventana | Ver detalles en el area de
muestra  en el | emergente con toda | iconos internos. El sistema
sistema detalles de | la informacion | muestra en forma de una
una maestria. referente  a una |ventana emergente toda la
maestria. informacion de la maestria que
seleccione.

2.10 Propuesta de Patrones de disefio

Un patron de disefio es una solucién a un problema de disefio. Para que una solucion sea
considerada un patrén debe poseer ciertas caracteristicas. Una de ellas es que debe
haber comprobado su efectividad resolviendo problemas similares en ocasiones
anteriores. Otra es que debe ser reusable, lo que significa que es aplicable a diferentes

problemas de disefio en distintas circunstancias.

Objetivos de los patrones de disefio

» Formalizar un vocabulario comin entre disefiadores

» Proporcionar catalogos de elementos reusables en el disefio de sistemas software.

» Facilitar el aprendizaje de las nuevas generaciones de disefiadores condensando
conocimiento ya existente.

» Evitar la reiteracion en la busqueda de soluciones a problemas ya conocidos y
solucionados anteriormente.

» Estandarizar el modo en que se realiza el disefio.

Para la propuesta de solucion del sistema automatizado para la gestion de informacion

coordinadas por el CETAMM, se tuvieron en cuenta los cinco patrones GRASP: experto,
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creador, bajo acoplamiento, alta cohesion y controlador también se utilizo el patron GOF
“fachada”. Se busca que el marco de trabajo a utilizar en el desarrollo del sistema tenga un
maximo rendimiento y flexibilidad en sus soluciones y poner en practica estos patrones

para lograr un sistema reusable y flexible.

Los patrones GRASP acronimo de General Responsability Assignment Software Patterns
(Patrones de Software para la asignacion General de Responsabilidad), describen los

principios fundamentales de disefio de objetos para la asignacién de responsabilidades.

Bajo acoplamiento: Este patrén permiti6 que en el modulo se tuvieran pocos
componentes que dependieran de otros, probando que mientras menos acoplamiento
haya, mas reusable y flexible se vuelve el sistema. El patron establece que debe haber
pocas dependencias entre las clases. Si todas las clases dependen de todas ¢cuanto
software se puede extraer de un modo independiente y reutilizarlo en otro proyecto? Uno
de los principales sintomas de un mal disefio y alto acoplamiento es una herencia muy
profunda. Siempre hay que considerar las ventajas de la delegacion respecto de la
herencia.

Problema: ¢(COmo dar soporte a las bajas dependencias y al incremento de la
reutilizacion?

Solucién: Disefiar con el objetivo de tener las clases o menos ligadas entre si que se
pueda. De tal forma que en caso de producirse una modificacion en alguna de ellas, se
tenga la minima repercusion posible en el resto de clases, potenciando la reutilizacion y
disminuyendo la dependencia entre las clases.
(http://www.practicasdesoftware.com.ar/2011/03/patrones-grasp/.)

Patron experto: La utilizacion de este patron permitio la asignacion a las clases de la
informacion necesaria para cumplir sus responsabilidades, lo que conllevdo a que el
modulo fuera més facil de entender, mantener y ampliar. La responsabilidad de realizar
una labor es de la clase que tiene o puede tener los datos involucrados (atributos). Una
clase, contiene toda la informacion necesaria para realizar la labor que tiene
encomendada. Hay que tener en cuenta que esto es aplicable mientras se consideran los

mismos aspectos del sistema:
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> Légica de negocio
» Persistencia a la base de datos

» Interfaz de usuario

Problema: ¢De qué forma podemos saber qué responsabilidad delegar a cada objeto?
Solucidn: Asignar una responsabilidad al experto en informacion; la clase que tiene la
informacion necesaria para llevar a cabo la responsabilidad.

(http://www.practicasdesoftware.com.ar/2011/03/patrones-grasp/.)

Patrén alta cohesion: Este patron permitié que a cada clase se le asignara la
responsabilidad de realizar labores especificas en el sistema y que no tuvieran informacion
gque no estuviesen estrechamente relacionadas con la clase. Ejemplo de una baja
cohesién es una clase que hace demasiadas actividades incluyendo las que no deberia de
realizar porque no estan muy relacionadas con esta. En todas las metodologias se
considera la refactorizacion. Ejemplo de elementos a los que se le debe realizar la
refactorizacion son las clases saturadas de métodos.

Problema: ¢ COmo mantener manejable la complejidad?

Solucién: Asignar responsabilidades de manera que la informaciéon que almacena una
clase sea coherente y esté relacionada con la clase.
(http://www.practicasdesoftware.com.ar/2011/03/patrones-grasp/.)

Patron creador: Este patrén guio la asignacién de responsabilidades de la creaciéon de
objetos, el propésito fundamental del mismo es encontrar un creador que deba conectar
con el objeto producido en cualquier evento. Se asigna la responsabilidad de que una
clase B cree un objeto de la clase C solamente cuando:

B contiene a C.

B es una agregacion (o composicion) de C.

B almacena a C.

B tiene los datos de inicializacién de C (datos que requiere su constructor).

B usaacC.
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La creacion de instancias es una de las actividades mas comunes en un sistema orientado
a objetos. En consecuencia es Util contar con un principio general para la asignacién de
las responsabilidades de creacion. Si se asigna bien el disefio puede soportar un bajo
acoplamiento, mayor claridad, encapsulacion y reutilizacion.

Problema: ¢Quién deberia ser responsable de crear una nueva instancia?

Solucion: Crear una nueva instancia por la clase que:

(http://www.practicasdesoftware.com.ar/2011/03/patrones-grasp!/.)

Tiene la informacidn necesaria para realizar la creacion del objeto.
Usa directamente las instancias creadas del objeto.
Almacena o maneja varias instancias de la clase.

Contiene o agrega la clase.

Patron controlador: Este patrén ayudé a asignar la responsabilidad de controlar el flujo
de eventos del sistema, a clases especificas ya que esta es la funcion del patrén
controlador, esto facilitdé la centralizacion de actividades como las validaciones y
seguridad, el controlador no realiza estas actividades, las delega en otras clases con las
gue mantiene un modelo de alta cohesion. Un error muy comudn es asignarle demasiada
responsabilidad y alto nivel de acoplamiento con el resto de los componentes del sistema.

Problema: ¢ Quién gestiona un evento del sistema?

(http://www.practicasdesoftware.com.ar/2011/03/patrones-grasp!/.)

Solucidén: Asignar la responsabilidad de gestionar un mensaje de un evento del sistema a
una clase que represente una de estas dos opciones:

1- Representa el sistema global, dispositivo o subsistema (controlador de fachada).

2- Representa un escenario de caso de uso en el que tiene lugar el evento del sistema
(controlador de caso de uso o de sesién).

Patron GOF “fachada”: Establece proveer el acceso de una interfaz unificada y simple a
una interfaz o grupo de interfaces de un subsistema. El uso de este patron se puede
observar en la integracion del Sistema de Gestion de Cooperacion Internacional dentro del

Sistema de Gestién Universitaria, ya que desde la interfaz del mismo, se accede a las
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diferentes interfaces de los sistemas que lo integran y a partir de estos se va a un grupo
de mddulos que forman parte de los diferentes sistemas.

2.11 Disefio del esquema de base de datos del modulo.

Una base de datos es un “almacén” que permite guardar grandes cantidades de
informacion de forma organizada para que luego se puedan encontrar y utilizar facilmente.
Desde el punto de vista informatico, es un sistema formado por un conjunto de datos
almacenados en discos que permiten el acceso directo a ellos y un conjunto de programas
que manipulen ese conjunto de datos. Cada base de datos se compone de una o mas
tablas que guarda un conjunto de datos. Cada tabla tiene una 0 mas columnas y filas. Las
columnas guardan una parte de la informacion sobre cada elemento que queramos

guardar en la tabla, cada fila de la tabla conforma un registro.

Entre las principales caracteristicas de los sistemas de base de datos se pueden
mencionar:
» Independencia logica y fisica de los datos.
Redundancia minima.
Acceso concurrente por parte de multiples usuarios.
Integridad de los datos.
Consultas complejas optimizadas.
Seguridad de acceso y auditoria.

Respaldo y recuperacion.

vV VvV VY Vv VY V V

Acceso a través de lenguajes de programacion estandar.
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2.12 Conclusiones parciales

En este capitulo se plasmaron las caracteristicas del sistema que se desea implementar, a
través de distintos artefactos. Se realizd la descripcion del proceso del negocio y se
mostro el diagrama de procesos del negocio del mismo para un mayor entendimiento. Se
definio la lista de reserva del producto la cual muestra los requisitos funcionales y no
funcionales con los que debe contar el sistema. Se realizaron las historias de usuarios y
sus descripciones correspondientes, las cuales incluyen sus prototipos de interfaces. Se
concluy6 que a partir de todos los artefactos plasmados a lo largo del capitulo se puede
dar paso a la construccion del sistema, el cual incluira el disefio, la arquitectura y los casos

de pruebas de las historias de usuario descritas.
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Capitulo 3: ESTUDIO DE FACTIBILIDAD Y
SOSTENIBILIDAD

3.1 Introduccién

En el presente capitulo se muestran los resultados obtenidos en el Estudio de Factibilidad
y Sostenibilidad del Proyecto. EI mismo se realizé basado en la Metodologia Costo
Efectividad (Beneficio), la cual plantea que la conveniencia de la ejecucion de un proyecto
se determina por la observacion conjunta de dos factores:

* El costo, que involucra la implementacién de la solucién informatica, adquisicion y puesta
en marcha del sistema hardware/software y los costos de operacién asociados.

* La efectividad, que se entiende como la capacidad del proyecto para satisfacer la
necesidad, solucionar el problema o lograr el objetivo para el cual se ided, es decir, un
proyecto serd mas o menos efectivo con relacion al mayor o menor cumplimiento que
alcance en la finalidad para la cual fue ideado (costo por unidad de cumplimiento del
objetivo).

3.2 Valoracién de sostenibilidad del producto informatico

Cuando se desarrolla un software, es de vital importancia tener en cuenta desde el
comienzo, el impacto social, econémico, tecnolégico y ambiental que tendra, para poder

determinar si el producto informatico es sostenible y asi garantizar la calidad del mismo.

El procedimiento se aplica con el objetivo de prevenir riesgos de impactos sociales,
ambientales, administrativos y tecnologicos, de lo cual se deriva si el sistema informatico

gue se desarrollara es sostenible o no.

Dimensién administrativa:
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El desarrollo del software se realizara con equipamiento y personal de la institucién por lo
gue no se incurren en gastos por estos conceptos. Para su implantacion no sera preciso,
la compra de nuevo equipamiento, pues se cuenta con el necesario. El software no
generara ingresos directos o indirectos. Su construccion se realizard con herramientas y
tecnologias libres, por lo que no se incurren en gastos por concepto de compras de
licencia de software u otros tipos de permisos.

Con su puesta en funcionamiento contribuira al ahorro de materiales de oficina (papel,
materiales de impresion, etc...) y disminuirA de forma considerable el tiempo de
realizacion de las actividades para la gestion de las maestrias. Debido a que los procesos
de gestibn de maestria se consideran un todo con respecto al sistema informatico se
aumentara la calidad del proceso realizado. La informacion se encontrard centralizada y
disponible desde cualquier puesto de trabajo, brindando datos relevantes como apoyo al
proceso de toma de decisiones.

Dimensidn socio-humanista:

Se resolvera la carencia de un sistema informatico que contribuya a la realizacion eficiente
de los procesos de gestion de las maestrias llevados a cabo en el CEETAM. Ademas se
logrard la disponibilidad de la informacién para la toma de decisiones de la administracion,
posibilitando el monitoreo y seguimiento de las actividades de gestién que se realizan con
relacion a las distintas maestrias.

La informatizacion de las actividades, y el control sobre los datos que se generan,
disminuirdn el esfuerzo realizado por el personal involucrado. Se disminuira
considerablemente la insercion de errores en los datos recogidos y aumentara la
productividad del personal, al poseer los elementos necesarios para la realizacion de su
tarea disponible en todo momento.

El sistema informatico se construird con herramientas multiplataforma, haciendo minimos
los costes de migracion. Para su construccion se tendran en cuenta varias variables de
configuracion, lo que lo hace adaptable a diversos entornos, pudiendo aplicarse al ISMM u

otras instituciones.
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El trabajo con el sistema fomentara cualidades positivas dentro del personal, pues este es
consciente del impacto de sus acciones sobre los recursos energéticos del centro.
Ademas propiciara la superacién profesional al involucrar a las TIC como via de solucion.
Con su implantacion no se generaran o disminuiran las capacidades de empleo.

Para mitigar el rechazo al cambio se realiza el disefio de la aplicacion haciendo énfasis en
los requisitos de usabilidad, potenciando las facilidades de navegacion y visualizacion de
la informacién. Se incluirhA un manual de usuario a manera de ayuda, ademas de
concebirse la capacitacion necesaria que permita lograr un mayor impacto en la

realizacion de las actividades.

Dimensidn ambiental:

El producto informatico esta enfocado a las actividades de gestion energética, por lo que
interviene de forma directa en el ahorro y una mejor distribucion de los recursos
energéticos de la institucion. También su impacto se evidencia en el ahorro de los
materiales de oficina, especialmente sobre el papel.

No se contribuye al deterioro del medio ambiente, pero si es necesario disminuir el uso de
las afectaciones a la salud de las personas. Debido a esto la aplicacion presenta los
colores, tipo de letra y area de trabajo convenientes, para lograr un correcto nivel de
atencion en la actividad que se realiza y disminuir la irritacién visual.

La aplicacion, al ser construida con un caracter modular, permite que sus mdédulos sean
reutilizados o readaptados a nuevas especificaciones. Cada uno de ellos, asi como los
elementos utilizados en su construccion, cuenta con la documentacion necesaria que

posibilita su comprension y extension.

Dimensién tecnoldgica:

Para la explotacion del sistema, aunque los usuarios poseen conocimientos de
computacién, se recomienda realizar labores de capacitacién para un correcto empleo y

explotacion de sus funcionalidades.
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La implantacién del mismo no necesitara de gastos adicionales, pues el CEETAM cuenta
con el equipamiento necesario. La institucion tiene sus computadoras interconectadas,
posibilitando el acceso e intercambio de la informacion pertinente. El sistema brindara
diversas opciones de configuracion desde su entorno administrativo, por lo que no sera
necesaria la presencia del equipo de desarrollo para su correcta explotacion.

Debido a la relevancia de los datos tratados y la informacion que se generara en el
sistema se tendran en cuenta diversos mecanismos de proteccion contra fallas. Se
utilizaran ademéas mensajes de confirmacion de las actividades de los usuarios, mitigando
los errores de operacion.

La construccion del sistema estara sustentada en una arquitectura en capas, empleandose
patrones de disefio y estandares de cédigo. El uso de estas buenas practicas aumentara
la robustez del producto, incrementara su mantenibilidad, reusabilidad y flexibilidad ante

los cambios de entornos.

3.3 Efectos econdmicos
e Efectos directos
e Efectos indirectos
e Efectos externos

¢ Intangibles

Efectos directos:
POSITIVOS:

e El administrador y los usuarios del sistema (alumnos, profesores y el coordinador de

la maestria) tendran la posibilidad de realizar de forma integrada sus actividades de
matricula y de acceso a la informacion docente y metodoldgica de las asignaturas a
estudiar.

e Se establece un mecanismo eficaz y eficiente de control interno de la maestria.

e Se obtendra informacién actualizada, resumida y detallada, del proceso docente de

la maestria.
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e Se integrard la gestidén del conocimiento en el &rea de postgrado con el sistema de
gestion del CEETAM.

NEGATIVOS:
e Para el uso de esta aplicaciébn que serd implementada en plataforma Web se
necesitara que la misma sea ejecutada preferentemente con el navegador Mozilla
Firefox, porque es con el que se desea trabajar en la elaboracion del producto por

lo que el disefio sera adaptado a este tipo de navegador.

Efectos indirectos:

e Los efectos econdémicos observados que pudiera repercutir sobre otros mercados
no son perceptibles, aunque este proyecto no sera construido con la finalidad de

venta.

Efectos externos:

e Se obtendra un producto disponible que le facilitara gran parte del trabajo a los
Coordinadores y Profesores encargados de las maestrias del CEETAM.

Intangibles:
e En la valoracién econdmica siempre hay elementos como perjuicio o beneficio, pero

al momento de ponderar en unidades monetarias esto resulta dificil o practicamente
imposible.

A fin de medir con precision los efectos, deberan considerarse dos situaciones:

e SITUACION SIN EL PRODUCTO
Para llevar a cabo las maestrias del CEETAM debe tener en cuenta los siguientes pasos:
1. Los maestrantes deben presentarse y entregar varios documentos que son

necesarios para ser aprobados en la maestria, estos pueden ser de distintos paises.
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Los maestrantes deben recibir las clases personalmente o en algunos casos por
sistemas no presenciales.
El trabajo del coordinador se torna engorroso, debido al gran volumen de informacién

que este maneja.

e SITUACION CON EL PRODUCTO

La propuesta para llevar a cabo las maestrias del CEETAM se realizara los siguientes

pasos:

1.

Entrar los datos correspondientes del usuario ya sea Administrador, Coordinador,

Profesor o Estudiante que hara uso de la aplicacion.
Segun el tipo de usuario podra realizar operaciones especificas del Sistema.

Los maestrantes podran enviar sus datos utilizando el sistema y una vez que el

coordinador los revise podra aprobar o no la solicitud del maestrante.

Los maestrantes encontraran todos los documentos necesarios para poder realizar la

maestria.

El trabajo del coordinador se facilitara porque tendra toda la informacion

informatizada.

3.4 Beneficios y Costos Intangibles en el proyecto

Costos

Resistencia al cambio.

Beneficios

Facilidad para la gestion de informacion de las maestrias coordinadas por el
CEETAM.

Los procesos informativos de las maestrias coordinadas por el CEETAM se realizan
con mayor rapidez y fiabilidad.

Conectividad desde cualquier PC que esté conectada a la red.
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3.5 Ficha de costo

Para determinar el costo economico del proyecto se utilizard el procedimiento para
elaborar una Ficha de Costo de un producto.
Para la elaboracion de la ficha se consideran los siguientes elementos de costo,

desglosados en moneda libremente convertible y moneda nacional.

3.5.1 Costos en Moneda Libremente Convertible:

Ficha de Costo.

Precio(s)
Costos Moneda Libremente Convertible

Costos Directos

Compra de equipos de computo 0,00
Alguiler de equipos de computo 0,00
Compra de licencia de Software 0,00
Depreciacion de equipos 25,00
Materiales directos 0,00

Subtotal | —___ 25,00

Costos Indirectos

Formacion del personal que elabora el proyecto 0,00

Gastos en llamadas telefénicas 0,00

Gastos para el mantenimiento del centro 0,00

Know How 0,00

Gastos en representacion 0,00
Subtotal 0,00

Gastos de Distribucion vy

Venta

Participacion en ferias o exposiciones 0,00
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Gastos en transportacion 0,00
Compra de materiales de propagandas 0,00
Subtotal 0,00

Total 25,00

Tabla 3.4.1: Costo en Moneda Libremente Convertible

3.5.2 Costos en Moneda Nacional:

Ficha de Costo.

Precio(s)
Costos Moneda Nacional
Costos Directos
Salario del personal que laborara en el proyecto 100,0
0
12,5% del total de gastos por salarios se dedica a la seguridad 0,00
social
9.09% de salario total, por concepto de vacaciones a acumular 0,00
Gasto por consumo de energia eléctrica 270,7
0
Gastos en llamadas telefonicas 0,00
Gastos administrativos 0,00
Subtotal \ 370,7
0
Costos Indirectos
Know How 0,00

Subtotal

Total 370,70
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Tabla 3.4.2: Costo en Moneda Nacional.

Como se hizo referencia anteriormente, la técnica seleccionada para evaluar la factibilidad
del proyecto es la Metodologia Costo- Efectividad. Para esta técnica es imprescindible
definir una variable discreta que haga variar los costos. Teniendo en cuenta que el costo
para este proyecto es despreciable, tomaremos como costo el tiempo en minutos
empleado para resolver la informatizacion de la gestion de informacidn generadas en las
maestrias coordinadas por el CEETAM vy la variable seria la complejidad de las pruebas

que se realizan durante este proceso.

En este capitulo se realiz6 el estudio profundo del costo real en que se incurrié durante el
analisis y disefio de la aplicacion, se analizaron todos los factores directos, indirectos,
externos e intangibles, asi como se calculé el costo de ejecucion del futuro producto de
software mediante la ficha de costo arrojando como resultados 25 CUC y 300,70 CUP

demostrandose la conveniencia de la elaboraciéon del sistema.
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CONCLUCIONES GENERALES

La realizacion del analisis y disefio del sistema de gestion de maestrias deviene en
favorables resultados que pueden concluirse de la siguiente forma:

Se logré establecer los elementos tedricos del proceso de gestion de maestrias, luego de
realizar un estudio del proceso de estas en el CEETAM, esto permiti6 que quedara
identificada la situacion problémica existente y las bases para comenzar con el disefio del
futuro sistema. Luego se realizd el levantamiento de requisitos funcionales y no
funcionales del sistema mediante la Lista de Reserva del Producto, se conformaron todas
las historias de usuario y se realizoé el disefio de la futura aplicacion, lo que permitid
establecer todo lo necesario para su futura construccién. También se realizo el disefio del
esquema de base de datos del mismo dando cumplimiento al objetivo general del trabajo
de diploma. Se comprob6é que las funcionalidades descritas, podran satisfacer las
necesidades del cliente en cuanto al proceso de gestion de maestrias, partiendo del

disefio, obteniéndose los resultados esperados.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda:

v Implementar las funcionalidades expuestas en la Lista de Reserva del Producto.

v' Realizar un manual de usuarios para que los mismos, tengan una mayor

comprension acerca del manejo del sistema.

v' Continuar el estudio de los diferentes procesos que conforman la gestién de las
maestrias en la universidad con el objetivo de afadir nuevas funcionalidades al

futuro sistema.
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ANEXOS

Anexo I: Tarjetas CRC

Trabajo_ Investigativo

Description: Guardar infomacion Trabajo Investigativo

Attributes:

Name

Description

id_trabaj_inv

[dentificador de Trabajo ivestigativo

Responsibilities:

Anexos

Usuario

Description: Guardar informacion de usuario

|Attributes:

| Name

Description

id_usuario
|
|[nombre_usuario

Identificador de usuario

pass_usuario
Name Collaborator Responsibilities:
crear_trabaj_inv Profesor, Estudiante | Name Collaborator
5mostrar_trabaj_inv crear_usuario Persona
imodiﬁcar_trabaj_inv Profesor,Estudiante mostrar_usuario
iver_detalles_trabaj_inv modificar_usuario Persona

ver_detalles_usuario

Y
Figura 1: Tarjeta CRC “Trabajo Investigativo” Figura 2: Tarjeta CRC “Usuario”
Tipo Evaluacion | Rol
Description: Guardar informacion tipos de evaluaciones ‘ Description: Guardar informacion de un Rol
Attributes: | Attributes:

Name Description | Name Description
id_tipo_evaluacion Identificador de tipos de evalua fid_rol Identificador de Rol
nombre_tipo_evaluacion | |[nombre_rol
Responsibilities: | descripcion_rol

Name Collaborator Responsibilities:
crear_tipo_evaluacion Name Collaborator
Imostrar_tipo_evaluacion crear_rol
|modificar_tipo_evaluacion .mosFr_ar_rol
|ver_detales_tipo_evaluacion | ""Odlf'ca"—""l
= | \ver_detalles_rol

2
V)

Figura 3: Tarjeta CRC “Tipo de Evaluacion” Figura 4: Tarjeta CRC “Rol”
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Médulo Aplicacion

Description: Guardar informacion de los médulos

\Attributes:

Name

Description

lid_modulo
Inombre_modulo
|descripcion_modulo

Identificardor de Modulos

Responsibilities:

| Name

Collaborator

|crear_modulo
fmostral’_modulo
Imodificar_modulo
;ver_detalles_modulo

Figura 5: Tarjeta CRC “Moédulo Aplicacion”

4

Médulo

Description: Guardar informacion de los médulos

Attributes:

Name

Description

id_modulo
nombre_modulo
|canti_asig
;total_creditos

Identificador de Modulos

Responsibilities:

Name

Collaborator

crear_modulo
mostrar_modulo
modificar_modulo
ver_detalles_modulo

Edicion

Edicion

Figura 7: Tarjeta CRC “Médulo”
Pais
|Description: Guardar informacion de los paises
|Attributes:
| Name Description
id_pais Identificador de pais
|nombre_pais
Responsibilities:
Name Collaborator
\crear_pais
|mostrar_pais
\modificar_pais
|ver_detalles_pais |
4

Figura 9: Tarjeta CRC “Pais”

Anexos

IPermiso

Description: Guardar informacion de Permisos

/Attributes:

Name

Description

|id_permiso
[nombre_permiso

Identificador de Permisos

Responsibilities:

Name

Collaborator

|crear_permiso
\mostrar_permiso
\modificar_permiso

4

Figura 6: Tarjeta CRC “Permisos”

[Modalidad

Description: Guardar informacion de las modalidades

Attributes:

Name

Description

id_modalidad

jnombre_modalidad

Identificador de modalidad

Responsibilities:

Name

Collaborator

crear_modalidad
Imostrar_modalidad
imcudil:icar_modalidacl
\ver_detalles_modalidad

Figura 8: Tarjeta CRC “Modalidad”

|Evaluati6n

Description: Guardar informacion de evaluacion

Attributes:

Name Description
id_evaluacion Identificador de Evaluacion
nombre_evaluacion
nota_evaluacion
Responsibilities:

Name Collaborator

crear_evaluacion
mostrar_evaluacion
modificar_evaluacion
ver_detalles_evaluacion

IAsignatura,Estudiante, Tipo_Evaluacion

Asignatura,Estudiante, Tipo_Evaluacion

Figura 20: Tarjeta CRC “Evaluacién”

92




Anexos

Material | |Categoria Docente |
Description: Guardar informacion de materiales Description: Guardar informacion categoria docente
,‘ Attributes: |
Attributes: | Name Description |
Name Description |
id_material Identificador de material | id_categoria_docente Identificador Categoria Docente |
|[nombre_material | nombre_categoria_docente [
[Responsibilities: | Responsibilities: |
Name Collaborator Name Collaborator |
|crear_material | crear_categona_.docente
| - " mostrar_categoria_docente
\mostrar_material = i
| S : modificar_categoria_docente
\modificar_material = ~
| ver_detalles_categoria_docente
|ver_detalles |
4 £
H . H ] ial? H . . ] 1 ”
Figura 31: Tarjeta CRC “Material Figura 42: Tarjeta CRC “Categoria Docente
[Edicién |A!ignatura
Description: Guardar informacién de las ediciones Description: Guardar informacién de asignatura
Attributes: Attributes: |
T Lt T :ei::'i'?tjm Name Description
s 'f'on r entiticardor de Edicion id_asignatura Identificador de Asignatura
nombre_edicion |
numero_edicion :jnombre_asignatura
lugar_edicion lcant_credito
matricula_inicio cant_horas_pres
total_creditos cant_horas_no_pres
matricula_Ffin fecha ini
Fecha_ini fe(ha_ﬁn
Fecha_fin | —
—— Responsibilities:
Responsibilities:
Name Collaborator ‘ Name Collaborator
crear_edicion Modalidad, Maestria |crear_asignatura Modulo
mostrar_edicion Imostrar_asignatura
modificar_edicion Modalidad,Maestria :modifical’_asignatura Modulo
ver_detalles_edicion \ver_detalles_asignatura
L l

Figura 53: Tarjeta CRC “Edicion” Figura 64: Tarjeta CRC “Asignatura”
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Anexo lI: Historias de Usuarios

Tabla 9: Historia de Usuario mostrar médulo
Historia de Usuario
Cdodigo: HUPO9. Nombre Historia de Usuario: Mostrar modulo.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 0,50.
Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todos los médulos con algunos datos.
Los modulos pueden ser ordenados por el nombre, cantidad de asignatura y
total de créditos.

Las opciones que se mostraran seran: crear, actualizar, listar, ver detalles y
modificar.

Los mddulos pueden ser buscados por su nombre y filtrados por otros criterios.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20 segun
la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:
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Médulo Gl =8
Filtrar bisgquedas:
Buscar |- Seleccione - j
MNombre del Mddulo Cantidad de asignaturas Total de créditos
-Seleccione-
Cantidad por paginas |5+
Mombre Cantidad de asignaturas Total de creditos
Madulo 1 3 5 AR X
Madulo 2 4 5 688 X
Madulo 3 5 5 B8 X
hddula 4 B 5 BR X
Madulo 5 7 5 @Al X
Paging |1 dedn|im

Tabla 10: Historia de Usuario crear moédulo

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP10. |Nombre Historia de Usuario: Crear médulo.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas
Carmenate

Iteracién Asignada: Primera

Prioridad: Alta

Puntos Estimados: 1

Riesgo en Desarrollo: Alto

Puntos Reales: 3

Descripcion:

La historia de usuario permite crear un médulo. Para crear un modulo se

selecciona la accién crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger los datos: Edicion, Nombre del modulo, Cantidad de

asignaturas, Total de créditos, Asignaturas.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
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actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacio se muestra en rojo el
campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Crear Madulo [l] B
Edicitn ™ Cantidad de Asignaturas ™
Mombre del méadulo * Total de créditos ™
Listado de asignaturas! Asignaturas del madulo?
Al [~
= =l
Aceptar | Cancelar |
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Tabla 11: Historia de Usuario modificar médulo

Historia de Usuario

Cddigo: HUP11 Nombre Historia de Usuario: Modificar modulo.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite modificar un médulo. Para modificar el modulo
se selecciona en el area de iconos la opcion modificar. Se muestran los datos
registrados, se modifica en caso que se desee.

Una vez modificados los datos se guardan los cambios y se muestra un

mensaje de confirmacion: “El elemento ha sido modificado satisfactoriamente™.

Observaciones:
1. En caso que el médulo ya exista se muestra un mensaje de error “El
elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se muestra
en rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

97




Modificar Mddulo

(0] =

Edicidn * -

Cantidad de Asignaturas ™ .

| Edicién 1

Nombre del mddulo ™ :

| 5

Total de créditos ™ :

| Méduulo 1

Listado de asignaturas:

Matematica
Fisica
Programacién

Historia

0|

EEIENE

|4

Asignaturas del mddulo:

Inges

0|

=

Aceptar | Cancelar|
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Tabla 12: Historia de Usuario ver detalles del médulo

Historia de Usuario

Codigo: HUP12.

Nombre Historia de Usuario: Ver detalles del médulo.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas

Carmenate

Iteracion Asignada: Primera

Prioridad: Alta

Puntos Estimados: 0.50

Riesgo en Desarrollo: Alto

Puntos Reales: 1

Descripcién:

La historia de usuario permite ver detalles del modulo. Para ver detalles se

selecciona en el area de iconos la opcidn ver detalles, se muestran los datos

en forma de ventana emergente.

Observaciones:

1. Al pasar el puntero del mouse sobre el icono de ver detalles este debe
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indicar la accion.

Prototipo de interfaz

AHEXOS

Ver detalles de los mddulos

Detalles de los Mddulos

Nombre del Médulo: Mddulo 1
Nombre de la Edicion: Edicidn 1

Cantidad de Asignaturas: 6

Total de Crédiros: 6

Cantidad por paginas 5 -

MNombre =

Matematicas

Fisica

Tele

Programacidn

Programacidn |

« |Pagmna 1 dedim) (™ Cerrar

Tabla 13: Historia de Usuario mostrar asignatura

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP13. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar asignatura.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas

Carmenate

Iteracion Asignada: Primera

Prioridad: Alta

Puntos Estimados: 0,25.

Riesgo en Desarrollo: Alto

Puntos Reales: 0,50.

Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todas las asignaturas con algunos

datos.
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Las asignaturas pueden ser ordenadas por el nombre y el nombre del profesor.
Las opciones que se mostraran seran: crear, actualizar, listar, ver detalles y
modificar.
Las asignaturas pueden ser buscadas por su nombre y filtradas por otros
criterios.

El botdn M es para agregar los materiales de una determinada asignatura.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20
segun la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:

Asignatura ['!] E

Filtrar bisquedas:

Buscar |- Seleccione - j

Mombre Fecha Inicial Fecha Final

©) O

Cantidad por paginas 5 -

Mombre & Mombre del profesor

Maternaticas Roberta Grjjhbk Snjhnknj @R X
Fisica Franfk Jgfuf Hjbnjkbhk @R X
Ingles Leonel Wjuhui Cjonhuh CY U
IP Daimara Arias Rarnibhjj B G X
Ligica Daniar Pasfgfsy Marichub BAR X

Paging |1 dedip) (™
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Tabla 14: Historia de Usuario crear asignatura

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP14. |Nombre Historia de Usuario: Crear asignatura.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite crear una asignatura. Para crear una asignatura
se selecciona la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger los datos: Moédulo, Nombre de la asignatura, Cantidad
de créditos, Cantidad de horas presenciales, Cantidad de horas no
presenciales, fecha de inicio, fecha de fin y los profesores.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: “El
elemento ya existe™.

2. En caso de cancelar la accién se muestra un mensaje de confirmacién
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacio se muestra en rojo el
campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:
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Craar Asighatura [l] B
Médulo ™ Fecha inicio ™ : Fecha fin ™

| | G 5

Lista de Profesores Profesores

Mombre de la Asignatura * Cantidad de Créditos ™ [=] @ [=]
| |

Cantidad de horas presenciales ™ Cantidad de haras no presenciales ™ @

Aceptar Cancelar

Tabla 15: Historia de Usuario modificar asignatura

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP15

Nombre Historia de Usuario: Modificar asignatura.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Carmenate

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.

Prioridad: Alta

Puntos Estimados: 1

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3

Descripcién:

La historia de usuario permite modificar una asignatura. Para modificar la
asignatura se selecciona en el area de iconos la opcion modificar. Se muestran
los datos registrados, se modifica en caso que se desee.

Una vez modificados los datos se guardan los cambios y se muestra un

mensaje de confirmacion: “El elemento ha sido modificado satisfactoriamente™.

Observaciones:

1. En caso que la asignatura ya exista se muestra un mensaje de error

“El elemento ya existe”.
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2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se muestra
en rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Modificar Asignatura [‘] E
Médulo ™ : Fecha inicio ™ : Fecha fin * -
K |6/ 9/ 2012 [5/ 1/ 2013 ®
Lista de Profesores Profesores
Nombre de la Asignatura ™ Cantidad de Créditos ™ : " "
| Sistemas Mecanicos | 5 Leo Vargas @ iomara Dsfd
Dai Ramirez
Cantidad de horas presenciales ™ - Cantidad de horas no presenciales * - @
|20 |36
=] =
Aceptar Cancelar

Tabla 16: Historia de Usuario ver detalles de la asignatura

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP16. |Nombre Historia de Usuario: Ver detalles de la asignatura.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera

Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0.50

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1

Descripcién:

La historia de usuario permite ver detalles de la asignatura. Para ver detalles

se selecciona en el area de iconos la opcion ver detalles, se muestran los
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datos en forma de ventana emergente.

Observaciones:
1. Al pasar el puntero del mouse sobre el icono de ver detalles este debe

indicar la accion.
Prototipo de interfaz

“er detalles de las asignaturas

Detalles de las Asighaturas

Nombre del Médulo: Madulo 1
Nombre de la Asignatura: Ingles
Total de Créditos: 6

Total de Horas Precenciales: B
Total de Horas no Precenciales: 4
Fecha Inicial: 107272012

Fecha Inicial: 10772012

Cantidad por péginas |5 «

Materiales de las Asignaturas %

Conferencia 1 .
Conferencia 2 X
Conferencia 3 X
Conferencia 4 X
Conferencia 5 X
pagina[r  |ded(e) (W w

Tabla 17: Historia de Usuario mostrar materiales de una asignatura

Historia de Usuario

Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales de una

Cédigo: HUP17. _
asignatura.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera

Carmenate
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Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 0,50.
Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todos los materiales de una asignatura
con algunos datos.

Los materiales de una asignatura pueden ser ordenados por el nombre.

Las opciones que se mostraran seran: agregar, eliminar.

Los materiales de una asignatura pueden ser buscados por su nombre y

filtrados por otros criterios.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20 segun
la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:

Materiales de una asignatura [l]

Buscar

Cantidad por paginas 5 -

Nombre %

https://10.28.1.5/zimbra/?zinitmode=http

https://10.28.4 5/zimbra/?zinitmode=http

https://10.28.1.5/zimbra/?zinitmode=http

https://10.28.1.5/zimbra/?zinitmode=http

d b A d D d e

https://10.28.1.5/zimbra/?zinitmode=http

Paging |1 dedie (™
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Tabla 18: Historia de Usuario agregar materiales de una asignatura

Historia de Usuario

o Nombre Historia de Usuario: Agregar material de una
Codigo: HUP18. _
asignatura.

Modificacion de Historia de Usuario NUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite agregar algunos materiales a una asignatura.
Para agregarlos se selecciona la accion agregar material en la barra de
iconos.

El sistema debe permitir agregar los materiales de una asignatura.
Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez agregado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido agregado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe™.
2. En caso de cancelar la accién se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:
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Agregar materiales a una asignatura

Asignatura * :
| —Seleccione—- j
| Examinar
Aceptar | Cancelar‘

Tabla 19: Historia de Usuario modificar material de una asignatura

Historia de Usuario

o Nombre Historia de Usuario: Modificar material de una
Codigo: HUP19 _
asignatura.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracién Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcién:

La historia de usuario permite modificar un material de una asignatura. Para
hacerlo se selecciona en el area de iconos la opciéon modificar. Se muestran
los datos registrados, se modifica en caso que se desee.

Una vez modificados los datos se guardan los cambios y se muestra un

mensaje de confirmacion: “El elemento ha sido modificado satisfactoriamente™.

Observaciones:
1. En caso que el material de una asignatura ya exista se muestra un
mensaje de error “El elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accibn se muestra un mensaje de

confirmacion “ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.
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3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios” y se
muestra en rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo

los campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Modificar materiales a una asignatura

Asignatura ™ :
| Programacion j
| https:/10.28.1.5/zimbra/?zinitmo Examinar
Aceptar | Cancelar‘

Tabla 20: Historia de Usuario mostrar estudiante

Historia de Usuario

Cédigo: HUP20. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar estudiantes.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 0,50.
Descripcién:

La historia de usuario permite mostrar todos los estudiantes con algunos

datos.

Los estudiantes pueden ser ordenados por el nombre y el primer apellido.
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Las opciones que se mostraran seran: crear, actualizar, listar, ver detalles,

eliminar y modificar.

Los estudiantes pueden ser buscados por su nombre y filtrados por otros

criterios.

El botdn E es para agregar las evaluaciones a un determinado estudiante.
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Observaciones:

1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20

segun la preferencia del usuario.

2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:

Estudiantes

3]z

Filtrar bisguedas:

Buscar |: Seleccione - e

MNormbre del Estudiante Primer Apellido Carnet de Identidad

Cantidad por paginas |5 +
Nombre % Prirmer Apellido Camet de |dentidad
Leonel Vargas 86090822824 BEB X
Daimara Arias B7022122824 EIBAR X
Cristian Vargas 950207226824 EEB X
Hiamara Carmenate 54072122824 EIE8 X
Leonardo Wargas 53021222624 EER X

Pagina |1

dedir)(m
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Tabla 21: Historia de Usuario agregar estudiante

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP21. |Nombre Historia de Usuario: Agregar estudiante.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas

Carmenate

Iteracion Asignada: Primera

Prioridad: Alta

Puntos Estimados: 1

Riesgo en Desarrollo: Alto

Puntos Reales: 3

Descripcion:

La historia de usuario permite agregar un estudiante. Para hacerlo se

selecciona la accién crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger los datos: Nombre, Apellidos, Pais, Numero Identidad,

Edad, Sexo, Correo, Edicion.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se

actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: “El

elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accién se muestra un mensaje de confirmacién

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacio se muestra en rojo el

campo que debe ser llenado obligatoriamente.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:
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Agregar Estudiante (TR =]
MNombre(s) *. Pais * .
| | —Seleccione-- ~|
Primer Apellido ™ - Mamero de identidad ™ -
Segundo Apellido ™ : |CDrreD )
Edad *: Edicion ™ :
| | —Seleccione— -
Sexo "
| ~Seleccione— j
Aceptar | Cancelar |

Tabla 22: Historia de Usuario modificar estudiante

Historia de Usuario

Codigo: HUP22

Nombre Historia de Usuario: Modificar estudiante.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas

Carmenate

Iteracion Asignada: Primera.

Prioridad: Alta

Puntos Estimados: 1

Riesgo en Desarrollo: Alto

Puntos Reales: 3

Descripcién:

La historia de usuario permite modificar un estudiante. Para hacerlo se

selecciona en el area de iconos la opcion modificar. Se muestran los datos

registrados, se modifica en caso que se desee.

Una vez modificados los datos se guardan los cambios y se muestra un

mensaje de confirmacion: “El elemento ha sido modificado satisfactoriamente™.

Observaciones:
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5. En caso que el estudiante ya exista se muestra un mensaje de error

“El elemento ya existe”.

6. En caso de cancelar la accibn se muestra un mensaje de

confirmacion “4 Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

7. En  caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un

mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se

muestra en rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

8. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo

los campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Modificar Estudiante [‘] B
Mambre(s) *: Pais ™

|Leonel | Cuba j
Primer Apellida™ Mamera de identidad ™
|\argas | BBO30A22624

Segundo Apellida™ Carren™

|Carmenate | wcarmenate@ismm. edu. cu
Edad” : Edicidn™

|25 E B
Sexo" !

| Masculing j

Aceptar | Cancelar |

Tabla 23: Historia de Usuario ver detalles de un estudiante

Historia de Usuario

Cdodigo: HUP23. _
estudiante.

Nombre Historia de Usuario: Ver detalles de un

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas

Carmenate

Iteracion Asignada: Primera
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Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0.50

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1

Descripcion:

La historia de usuario permite ver detalles de un estudiante. Para ver detalles
se selecciona en el area de iconos la opcion ver detalles, se muestran los
datos en forma de ventana emergente.

Existe un bot6 VER que te permite ver las evaluaciones de una determinada
asignatura

Observaciones:
1. Al pasar el puntero del mouse sobre el icono de ver detalles este debe
indicar la accion.

Prototipo de interfaz

Ver detalles de estudiante

Detalles de los Estudiantes

Nombre (s): Leonel

Primer Apellido: Vargas

Segundo Apellido: Carmenate

Carnet de ldentidad: 860906225824
Sexo: Masculino

Edad: 25

Correo: lvearmenate@info_ ismm_edu cu

Edicién: 4

Cantidad por paginas [5

Asiganturas s Evaluaciones

Matematicas

Fisica

Tele

EIENE @©
= 1=] | [= =

Programacidn

=
©
1

Programacidn |

Paging |1 dediw| (™ Cerrar

L
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Tabla 24: Historia de Usuario mostrar claustro

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP24. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar claustro.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 0,50.
Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todos los claustros con algunos datos.
Los claustros pueden ser ordenados por el nombre.

Las opciones que se mostraran seran: crear, actualizar, listar, ver detalles,
eliminar y modificar.

Los claustros pueden ser buscados por su hombre.

Los claustros pueden ser filtrados por el nombre del claustro.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20
segun la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:
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Claustro tl] E

Filtrar bisguedas:

Buscar F Seleccione - -

Mombre del Claustro

Cantidad por paginas 5 B

Miembros del claustro <

Leonel Yargas B8R X
Xxiomara Carmenate BB X
Daimara Arias @R x
Roberto Soldado B R X
Alvaro Megredo BR X

Pagina |1 dedis (™

Tabla 25: Historia de Usuario agregar claustro

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP25. |Nombre Historia de Usuario: Agregar claustro.

Modificacion de Historia de Usuario NUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracién Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite agregar un claustro. Para hacerlo se selecciona
la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger los datos: Nombre y Miembros.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se

actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha
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sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe".
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:

Crear Claustro m B
Mombre ™
Profesores: tiembras
2l =l
- -
Aceptar Cancelar

Tabla 26: Historia de Usuario modificar claustro

Historia de Usuario

Codigo: HUP26 Nombre Historia de Usuario: Modificar claustro.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcién:
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La historia de usuario permite modificar un claustro. Para hacerlo se
selecciona en el area de iconos la opcion modificar. Se muestran los datos
registrados, se modifica en caso que se desee.

Una vez modificados los datos se guardan los cambios y se muestra un

mensaje de confirmacion: “El elemento ha sido modificado satisfactoriamente™.

Observaciones:

1. En caso que el claustro ya exista se muestra un mensaje de error “El
elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accibn se muestra un mensaje de
confirmacion “ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se
muestra en rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo

los campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Modificar Claustro m E

Mombre ™

Profesnres Miembros:

driannys Céspedez J Daimara Arias Rarnirez
Ramirez
Leonel “argas Carmenate

ristedes A. Legra
Lobaina

Aceptar Cancelar
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Tabla 27: Historia de Usuario ver detalles de un claustro

Historia de Usuario

Cddigo: HUP28. |Nombre Historia de Usuario: Ver detalles de un claustro.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0.50
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1

Descripcion:
La historia de usuario permite ver detalles de un claustro. Para ver detalles se
selecciona en el area de iconos la opcién ver detalles, se muestran los datos

en forma de ventana emergente.

Observaciones:
1. Al pasar el puntero del mouse sobre el icono de ver detalles este debe

indicar la accion.

Prototipo de interfaz
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Ver detalles del claustro

Detalles del claustro

Nombre del Claustro: Claustro 1

Nombre del Claustro: Claustro 2

Nombre del Claustro: Claustro 3

Nombre del Claustro: Claustro 4

Nombre del Claustro: Claustro &

Nombre del Claustro: Claustro 6

Cantidad por paginas [5

Nombre =

Leonel Vargas Carmenate

Leonardo Vargas Carmenate

Daimara Vargas Carmenate

José Vargas Carmenate

Xiomara Vargas Carmenate

« | Pagina 2 ded(n)(w Cerrar

Tabla 29: Historia de Usuario mostrar miembros del claustro

Historia de Usuario

Cédigo: HUP29.
claustro.

Nombre Historia de Usuario: Mostrar miembros del

Modificacion de Historia de Usuario NUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas

Carmenate

Iteracion Asignada: Primera

Prioridad: Alta

Puntos Estimados: 0,25.

Riesgo en Desarrollo: Alto

Puntos Reales: 0,50.

Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todos los posibles miembros de un

claustro con algunos datos.

Los miembros de los claustros pueden ser ordenados por el nombre y el

primer apellido.
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Las opciones que se mostraran seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y

modificar.

Los posibles miembros de un claustro claustros pueden ser buscados por su

nombre y filtrados por primer apellido.
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Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son

segun la preferencia del usuario.

2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

5,10,15y 20

Prototipo de interfaz:

Miembros del claustro

(3]=)

Filtrar bisquedas:

Buscar - Seleccione - j
Nombre del Profesor Primer Apellido

Cantidad por paginas 5 -

Nombre % Primer Apellido

Leo Vargas a8 x
Ale Matos B8 X
Dai Avrias B8 X
Lelo Fello B8 X
Mella Duran BR X

4 | Pagina (1 dedie]|(m

Tabla 30: Historia de Usuario agregar miembros del claustro

Historia de Usuario

Codigo: HUP30.
claustro.

Nombre Historia de Usuario: Agregar miembros de

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.
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Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite agregar un posible miembro de un claustro. Para
hacerlo se selecciona la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger los datos: Nombre, Apellidos, Pais, Numero de
identidad, Edad, Sexo, Correo, Grado cientifico, Categoria docente,
Especialidad, Teléfono.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error:
“El elemento ya existe".
2. En caso de cancelar la acciébn se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:
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Agregar miembros al claustro E] B
Nombre ™ Pais * : Grado Cientifico:

| | —Seleccione— j | —Seleccione— j
Primer Apellido ™ : Nimero de Identidad ™ - Categoria Docente:

| | | —Seleccione— j
Segundo Apellido ™ Correa ™ © Especialidad :

| | | —Seleccione— j
Edad Edicién ™ : Teléfono *

| | —Seleccione— j |

Sexo "

| —-Seleccione-- j

Aceptar Cancelar

Tabla 31: Historia de Usuario modificar informacién de un miembro del claustro
Historia de Usuario
Nombre Historia de Usuario: Modificar informacién de un

Cdédigo: HUP31 _
miembro de claustro.

Modificacion de Historia de Usuario NUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 3
Descripcién:

La historia de usuario permite modificar un posible miembro de un claustro.
Para hacerlo se selecciona en el area de iconos la opcion modificar. Se
muestran los datos registrados, se modifica en caso que se desee.

Una vez modificados los datos se guardan los cambios y se muestra un

mensaje de confirmacion: “El elemento ha sido modificado satisfactoriamente™.

Observaciones:

1. En caso que el miembro ya exista se muestra un mensaje de error
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“El elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de
confirmacion “4 Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios” y se
muestra en rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo

los campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Madificar miembros al claustra [l] E
Narbre ™ Pais ™ Grado Cientffico:

| Leanel | Cuba =] [dsfepfsf =
Prirer Apellida ™ Mirnero de Identidad ™ Categoria Docente:

| Vargas | BEDS022524 firhrthrth -]
Segundo Apellido T Corren © Especialidad

|Carmenale |Ivcarmenate@|smm edu.cu |drtnm ryurn j
Edad ™! Edicién Teléfono ™

25 [3 -~ | 18651564

Sexo *

| tasculing j

Aceptar Cancelar

Tabla 32: Historia de Usuario agregar pais

Historia de Usuario
Cddigo: HUP32. |Nombre Historia de Usuario: Agregar pais.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
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Descripcion:

La historia de usuario permite agregar un pais. Para hacerlo se selecciona la
accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger el dato: Nombre del pais.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El

elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:

Agregar Pais

Nornbre del Pais ™

Aceptar Cancelar

Tabla 33: Historia de Usuario modificar informacion de un pais

Historia de Usuario

o Nombre Historia de Usuario: Modificar informacion de un
Codigo: HUP33 ]
pais

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.

Carmenate
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Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite modificar un pais. Para hacerlo se selecciona en
el area de iconos la opcion modificar. Una vez modificados los datos se
guardan los cambios y se muestra un mensaje de confirmacion: "El elemento

ha sido modificado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso que el pais ya exista se muestra un mensaje de error “El
elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accibn se muestra un mensaje de
confirmacion “4 Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se
muestra en rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo

los campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Modificar Pais

MNombre del Pais ™ :
Cuba

Aceptar Cancelar

Tabla 34: Historia de Usuario mostrar paises

Historia de Usuario

Cddigo: HUP34. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar paises.
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Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Muy Baja Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Muy Baja Puntos Reales: 0,50.
Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todos los paises.
Los paises pueden ser ordenados por el nombre.
Las opciones que se mostraran seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y

modificar.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15 y 20 segun
la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:
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Paises Eﬂ] E

Buscar

Cantidad por paginas 5 -

Nombre %

Cuba @8R X
Venezuela BR X
Alemania BB x
Brasil BB X
Chils B8 X

4 |PagInG |1 dedie)(m

Tabla 35: Historia de Usuario agregar una evaluacion

Historia de Usuario

Cddigo: HUP35. |Nombre Historia de Usuario: Agregar evaluacion.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracién Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcién:

La historia de usuario permite agregar una evaluacion. Para hacerlo se
selecciona la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger el dato: Nombre de la evaluacion.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: “El
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elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:

Agregar Evaluacion

Evaluacion ™

Asignatura ©
| --Seleccione-- j

Aceptar | Cancelar|

Tabla 36: Historia de Usuario modificar informaciéon una evaluacién

Historia de Usuario

o Nombre Historia de Usuario: Modificar informacion de una
Codigo: HUP36 y
evaluacion

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite modificar una evaluacién. Para hacerlo se
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selecciona en el area de iconos la opciéon modificar. Una vez modificados los
datos se guardan los cambios y se muestra un mensaje de confirmacion: “El

elemento ha sido modificado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso de cancelar la accibn se muestra un mensaje de
confirmacion “ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

2. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se
muestra en rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

3. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo

los campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Modificar Evaluacidn

Evaluacicn ™
| 5

Asignatura ™
|F'rogramacio’n j

Aceptar ‘ Cancelar|

Tabla 37: Historia de Usuario mostrar evaluacion

Historia de Usuario

Cddigo: HUP37. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar evaluacion.

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 0,25.
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Puntos Reales: 0,50.
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Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todas las evaluaciones.

Los paises pueden ser ordenados por el nombre.

Las opciones que se mostraran seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y

modificar.

Se puede filtrar por el criterio de tipo de evaluacion y nota.

Observaciones:

1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20 segln
la preferencia del usuario.

2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:

Evaluaciones de un estudiante

2]z

Tipo de evaluacion

-Seleccione-

Buscar

Nota

Filtrar bisquedas:

- Seleccione - j

Cantidad por paginas 5 -

Tipo de evaluacidn %

PP

BR X

PE

BR X

PE

B8 X

™

QR X

EC

88 X

Pagina |1 ded(» (™
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Tabla 38: Historia de Usuario agregar un rol (usuario)

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP38. |Nombre Historia de Usuario: Agregar un rol (usuario).

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite agregar un rol (usuario). Para hacerlo se
selecciona la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger el dato: Nombre del rol (usuario).

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe".
1. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.
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Prototipo de interfaz:

Agregar Ral a un Usuario

Rol
--Seleccione-- j

Aceptar ‘ Cancelar‘

Tabla 39: Historia de Usuario modificar informacién de un rol (usuario)

Historia de Usuario

. Nombre Historia de Usuario: Modificar informacion de un
Codigo: HUP39

rol (usuario)

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite modificar un rol (usuario). Para hacerlo se
selecciona en el area de iconos la opcién modificar. Una vez modificados los
datos se guardan los cambios y se muestra un mensaje de confirmacion: “El

elemento ha sido modificado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso que el rol ya exista se muestra un mensaje de error “El
elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accién se muestra un mensaje de confirmacion
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“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

2. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios” y se muestra
en rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

3. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Modificar Rol a un Usuario

Ral

|Administrador j

Aceptar | Cancelar|

Tabla 40: Historia de Usuario mostrar rol (usuario)

Historia de Usuario

Cddigo: HUP4O0.

Nombre Historia de Usuario: Mostrar rol (usuario).

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Muy Baja Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Muy Baja Puntos Reales: 0,50.
Descripcién:

La historia de usuario permite mostrar todos los rol (usuario).
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Los paises pueden ser ordenados por el nombre.

Las opciones que se mostraran seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y

modificar.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20 segun
la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:

Roles TR =]
Buscar
Cantidad por paginas |3 -
Roles %
Administrador YLy X
Coordinador YLy X
Estudiante AR x

4 | Pagina |1 dedie) (™

Tabla 41: Historia de Usuario agregar especialidad

Historia de Usuario

Codigo: HUP41. |Nombre Historia de Usuario: Agregar especialidad.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
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Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite agregar una especialidad. Para hacerlo se
selecciona la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger el dato: Nombre de la especialidad.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:

Agregar especialidad

Especialidad”

Aceptar Cancelar
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Tabla 42: Historia de Usuario modificar informacion de una especialidad

Historia de Usuario

o Nombre Historia de Usuario: Modificar informacion de una
Codigo: HUP42 o
especialidad

Modificacion de Historia de Usuario NUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite modificar una especialidad. Para hacerlo se
selecciona en el area de iconos la opcion modificar. Una vez modificados los
datos se guardan los cambios y se muestra un mensaje de confirmacién: "El

elemento ha sido modificado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso que la especialidad ya exista se muestra un mensaje de error
“El elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

1. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios” y se
muestra en rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

2. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo

los campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:
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Modificar especialidad

Especialidad” ;

Informatica

Aceptar Cancelar

Tabla 43: Historia de Usuario mostrar especialidad

Historia de Usuario

Cddigo: HUP43. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar especialidad.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Muy Baja Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Muy Baja Puntos Reales: 0,50.
Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todas las especialidades.
Los paises pueden ser ordenados por el nombre.
Las opciones que se mostraran seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y

modificar.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20
segun la preferencia del usuario.

2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No
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Prototipo de interfaz:

Especialidades de los miembros del claustro

7]z

Buscar

Cantidad por paginas 5 -

Nombre =

Ing. Leonel Vargas

B R X

Ing. Dai Vargas

@R X

Ing. Leonardo Vargas

B8R X

Ing. Eliecer Vargas

GBR X

Ing. Carmelo Vargas

g8 X

4 | Paging 1

ded(r) (™

Tabla 44: Historia de Usuario agregar modalidad

Historia de Usuario

Cédigo: HUP44. |Nombre Historia de Usuario: Agregar modalidad.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas

Carmenate

Iteracién Asignada: Primera

Prioridad: Baja

Puntos Estimados:

1

Riesgo en Desarrollo: Baja

Puntos Reales: 3

Descripcion:

selecciona la accién crear en la barra de iconos.

La historia de usuario permite agregar una modalidad. Para hacerlo se

El sistema debe recoger el dato: Nombre de una modalidad.
Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se

actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha
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sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: “El
elemento ya existe".
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:

Agregar modalidad a una edicidn

Modalidad
--Selecciong-- j

Aceptar ‘ Cancelar|

Tabla 45: Historia de Usuario modificar informacién de una modalidad

Historia de Usuario

o Nombre Historia de Usuario: Modificar informacion de una
Cdodigo: HUP45 _
modalidad

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
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Descripcion:

La historia de usuario permite modificar una modalidad. Para hacerlo se
selecciona en el area de iconos la opcion modificar. Una vez modificados los
datos se guardan los cambios y se muestra un mensaje de confirmacién: "El

elemento ha sido modificado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso que la modalidad ya exista se muestra un mensaje de error “El
elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.
3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios” y se muestra en
rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.
4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Modificar modalidad a una edicidn

Modalidad

Parcial j

Aceptar ‘ Cancelar|
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Tabla 46: Historia de Usuario mostrar modalidad

Historia de Usuario

Cédigo: HUP46. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar modalidad.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Muy Baja Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Muy Baja Puntos Reales: 0,50.
Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todas las modalidades.
Los paises pueden ser ordenados por el nombre.
Las opciones que se mostraran seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y

modificar.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20
segun la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:
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Modalidades de las ediciones [l] E

Buscar

Cantidad por paginas 5 -

Modalidades #

Modalidades srbrtbert B R X
Modalidades derdffg GUCUDS
Modalidades dhtht BR X
Modalidades fsgddfg BR X
Modalidades dfdfsdf B8R X

4 | Pagina |1 dedlr (™

Tabla 47: Historia de Usuario agregar categoria docente

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP47. |Nombre Historia de Usuario: Agregar categoria docente.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracién Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite agregar una categoria docente. Para hacerlo se
selecciona la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger el dato: Nombre de una categoria docente.
Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
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elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:

Crear Categoria Docente

MNombre de la Catgoria ™ :

Aceptar Cancelar

Tabla 48: Historia de Usuario modificar informacion de una categoria docente

Historia de Usuario
Nombre Historia de Usuario: Modificar informacién de una

Codigo: HUP48

categoria docente

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite modificar una categoria docente. Para hacerlo
se selecciona en el area de iconos la opcién modificar. Una vez modificados

los datos se guardan los cambios y se muestra un mensaje de confirmacion:
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"El elemento ha sido modificado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso que la modalidad ya exista se muestra un mensaje de error “El
elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.
3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios” y se muestra en
rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.
4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Madificar Categoria Docente

MNombre de la Catgoria ™ :

Profesor

Aceptar Cancelar

Tabla 49: Historia de Usuario mostrar categoria docente

Historia de Usuario

Cddigo: HUP49. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar categoria docente.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Muy Baja Puntos Estimados: 0,25.
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Riesgo en Desarrollo: Muy Baja Puntos Reales: 0,50.

Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todas las categorias docente.

Los paises pueden ser ordenados por el nombre.

Las opciones que se mostraran seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y

modificar.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20
segun la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:

Categoria Docente (TR =!

’7 Buscar

Cantidad por paginas 5 -
Categoria &
J” Departamento GBR X
J" Departamento BB X
J’ Departamento BB X
J” Departamento B/R X
J” Departamento BR X

Pagna 1 dedie)im

Tabla 50: Historia de Usuario agregar grado cientifico

Historia de Usuario

Codigo: HUP50. |[Nombre Historia de Usuario: Agregar grado cientifico.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.
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Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite agregar un grado cientifico. Para hacerlo se
selecciona la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger el dato: Nombre de un grado cientifico.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe".
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:

Agregar Grado Cientifico

Grado Cientifico ©

Aceptar Cancelar
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Tabla 51: Historia de Usuario modificar informacion de un grado cientifico

Historia de Usuario

Codigo: HUP5S1.

grado cientifico

Nombre Historia de Usuario: Modificar informacion de un

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas

Carmenate

Iteracion Asignada: Primera.

Prioridad: Baja

Puntos Estimados: 1

Riesgo en Desarrollo: Baja

Puntos Reales: 3

Descripcion:

La historia de usuario permite modificar un grado cientifico. Para hacerlo se

selecciona en el area de iconos la opcién modificar. Una vez modificados los

datos se guardan los cambios y se muestra un mensaje de confirmacion: “El

elemento ha sido modificado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso que la modalidad ya exista se muestra un mensaje de error “El

elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accién se muestra un mensaje de confirmacién

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un

mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se muestra en

rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:
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Modificar Grado Cientifico

Grado Cientifico ™ :
Ing.Lecnel Vargas

Aceptar Cancelar

Tabla 52: Historia de Usuario mostrar grado cientifico

Historia de Usuario

Cddigo: HUP52. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar grado cientifico.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Muy Baja Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Muy Baja Puntos Reales: 0,50.
Descripcién:

La historia de usuario permite mostrar todos los grados cientificos.
Los grados cientificos pueden ser ordenados por el nombre.
Las opciones que se mostrardn seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y

modificar.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20
segun la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.
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Prototipo de interfaz:

Maostrar Grado Cientifico E‘] E
Buscar

Cantidad por paginas 5 -
Grado Cientifico %
Doctor en ciencias @R X
Master en ciencias B/A X
Ingeniro en Minas B/A X
Ingeniro Informatico B8R X
Ingeniro Eléctrico B R x

4 |Pagina | dedie)(m

Tabla 53: Historia de Usuario agregar un usuario

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP53. |Nombre Historia de Usuario: Agregar un usuario.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracién Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite agregar un usuario. Para hacerlo se selecciona
la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger el dato: Nombre del usuario.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.
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Observaciones:
1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accibn se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:

Agregar Usuario [i] E
Nombre * Paig ™ Edad ™
Apellidos * Mumera de identidad ™ Corren *
Sexo " Usuario ™ Contrasefia ™
| --Seleccione-- j | |
Aceptar Cancelar

Tabla 54: Historia de Usuario modificar informacién de un usuario

Historia de Usuario

o Nombre Historia de Usuario: Modificar informacion de un
Codigo: HUP54. _
usuario

Modificacion de Historia de Usuario NUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.

Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1

Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3

Descripcién:
La historia de usuario permite modificar un usuario. Para hacerlo se selecciona

en el area de iconos la opcion modificar. Una vez modificados los datos se
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guardan los cambios y se muestra un mensaje de confirmacion: "El elemento

ha sido modificado satisfactoriamente”.

Observaciones:

elemento ya existe”.

1. En caso que el usuario ya exista se muestra un mensaje de error “El

2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se muestra en
rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Modificar Usuario m E
Mombre ™ Pais ™ Edad *:

| Leonel | Cuba |25

Apellidos * Ndmera de identidad ™ Correa ©

|Vargas Carmenate |86090622824 | Ivcarmenate@ismm.edu.cu
Sexo ™! Usuario ™ Contrasefia ™ :

| Masculino ~| | Lvcarmenate |”*""‘*

Aceptar Cancelar

Tabla 55: Historia de Usuario mostrar usuario

Historia de Usuario

Codigo: HUP55. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar usuarios.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas

Carmenate

Iteracion Asignada: Primera
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Prioridad: Muy Baja Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Muy Baja Puntos Reales: 0,50.
Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todos los usuarios.

Los paises pueden ser ordenados por el nombre.

Las opciones que se mostraran seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y
modificar.

Se puede filtrar por los criterios de nombre del usuario y el usuario del mismo.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20
segun la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:

Usuarios ti] E

Filtrar bisquedas:

Buscar - Seleccione - j

MNombre del Usuario Usuario

Cantidad por paginas |5 +

Nombre del Usuario 4 Usuario

Leonel Vargas Lvcarmenate BR X
Daimara Arias Darias BB X
Leonardo Vargas Ivargasc BB X
Xiomara Carmenate Xiocrmen CYCIpS
Tito Abreu Tito mR X

Pagina |1 dedle)(m
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Tabla 56: Historia de Usuario ver detalles de un usuario

Historia de Usuario

Codigo: HUP56. |[Nombre Historia de Usuario: Ver detalles de un usuario.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Muy Baja Puntos Estimados: 0.50
Riesgo en Desarrollo: Muy Baja Puntos Reales: 1

Descripcion:
La historia de usuario permite ver detalles de un usuario. Para ver detalles se
selecciona en el area de iconos la opcidn ver detalles, se muestran los datos

en forma de ventana emergente.

Observaciones:
1. Al pasar el puntero del mouse sobre el icono de ver detalles este debe

indicar la accion.

Prototipo de interfaz:

Ver detalles de un usuario

Detalles de los Usuarios

Nombre (s): Leonel

Primer Apellido: Vargas

Segundo Apellido: Carmenate

Carnet de Identidad: 86090622824
Sexo: Masculino

Edad: 25

Correo: lvcarmenate@info.ismm.edu.cu

Edicion: 4

Cerrar
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Tabla 57: Historia de Usuario agregar una solicitud

Historia de Usuario

Codigo: HUP57. |[Nombre Historia de Usuario: Agregar una solicitud.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite agregar una solicitud. Para hacerlo se
selecciona la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger los datos: Nombre, primer apellido, segundo apellido,
edad, pais, sexo, numero de identidad, correo, planilla.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:
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Agregar Solicitud E] B
Nombre(s) ™ Pais ™ :

| | —-Seleccione— j
Primer Apellido ™ : Numero de identidad ™
Segundo Apellido ™ : Correo *
Edad *: Sexo "

| | —-Seleccione— j
Planilla ™ :

| Examinar

Aceptar | Cancelar

Tabla 58: Historia de Usuario modificar informacién de una solicitud

Historia de Usuario

o Nombre Historia de Usuario: Modificar informacion de una
Codigo: HUPS8 o
solicitud

Modificacion de Historia de Usuario NUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite modificar una solicitud. Para hacerlo se
selecciona en el area de iconos la opcién modificar. Una vez modificados los

datos se guardan los cambios y se muestra un mensaje de confirmacion: “El
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elemento ha sido modificado satisfactoriamente”.

Observaciones:

1. En caso que la solicitud ya exista se muestra un mensaje de error “El

elemento ya existe”.

2. En caso de cancelar la accion se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

3. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un

mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios” y se muestra en

rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.

4. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:

Modificar Solisitud G &3
MNombre(s) ™ Pais ™ :

|Leonardo | Cuba j
Primer Apellido™ : Nimero de identidad ™ -

| Vargas | 86090622624

Segundo Apellido™ : Correa™ -

| Carmenate

Edad”™ :

|25

-

Planilla

| http://10.28.10.9/sdgfs

|Ivargasc@ismm.edu.cu

Sexo” :

| Masculino j

Examinar

Aceptar | Cancelar
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Tabla 59: Historia de Usuario mostrar solicitud

Historia de Usuario
Cédigo: HUP59. | Nombre Historia de Usuario: Mostrar solicitud.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Muy Baja Puntos Estimados: 0,25.
Riesgo en Desarrollo: Muy Baja Puntos Reales: 0,50.
Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar todas las solicitudes.

Las solicitudes pueden ser ordenadas por el nombre.

Las opciones que se mostraran seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y
modificar.

Se puede filtrar por los criterios de nombre del estudiante, primer apellido y

carnet de identidad.

Observaciones:
1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20
segun la preferencia del usuario.
2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.

Prototipo de interfaz:
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Solicitudes [‘] E
Filtrar bisquedas:
Buscar - Seleccione - j
Nombre del Estudiante Primer Apellido Carnet de Identidad

Cantidad por paginas 5

Nombre % Primer Apellido Camnet de ldentidad

Leonel Vargas 86090622824 B8 X

Daimara Arias 87022122824 B8 X

Cristian Vargas 95020722824 BRI X

Xiomara Carmenate 54072122824 CYCIPS

Leonardo Vargas 53021222824 BB X
4 | Pagina |1 dedie)(m

Tabla 60: Historia de Usuario ver detalles de una solicitud

Historia de Usuario

Codigo: HUP60. |[Nombre Historia de Usuario: Ver detalles de una solicitud.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Muy Baja Puntos Estimados: 0.50
Riesgo en Desarrollo: Muy Baja Puntos Reales: 1
Descripcién:

La historia de usuario permite ver detalles de una solicitud. Para ver detalles se
selecciona en el area de iconos la opcion ver detalles, se muestran los datos
en forma de ventana emergente.
Observaciones:

1. Al pasar el puntero del mouse sobre el icono de ver detalles este debe

indicar la accion.
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Prototipo de interfaz

Ver detalles de estudiante

Detalles de los Estudiantes

Nombre (s): Leonel

Primer Apellido: Vargas

Segundo Apellido: Carmenate

Carnet de ldentidad: 86090622524
Sexo: Masculino

Edad: 25

Correo: lvcarmenate@info.ismm_edu_cu

Planilla: http://10.28.10.9/sdgfs

Cerrar

Tabla 61: Historia de Usuario agregar material de defensa

Historia de Usuario

Cdédigo: HUP61. |Nombre Historia de Usuario: Agregar material de defensa.

Modificacion de Historia de Usuario NiUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alta Puntos Reales: 3

Descripcién:
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La historia de usuario permite agregar material de defensa. Para hacerlo se
selecciona la accion crear en la barra de iconos.

El sistema debe recoger los datos: acta de defensa, opinion del tutor, opinion
del oponente, opinién del tribunal.

Concluyendo asi la historia de usuario. Una vez creado el elemento se
actualiza el listado y se muestra un mensaje de informacion: “El elemento ha

sido creado satisfactoriamente”.

Observaciones:
1. En caso de que exista el elemento se muestra un mensaje de error: "El
elemento ya existe”.
2. En caso de cancelar la accibn se muestra un mensaje de confirmacion

“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.

Prototipo de interfaz:

Agregar matenial de defensa de tesis

Acta de defensa”

| Examinar

Opinidn del Tutor!

| Examinar

Opinidn del Oponente:
| Examinar

Opinidn del Tribunal:
| Examinar

Documenta de Tesis * :
| Examinar

Aceptar Cancelar

PEE R
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Tabla 62: Historia de Usuario modificar material de defensa

Historia de Usuario

o Nombre Historia de Usuario: Modificar informacion del
Codigo: HUPG62. o o ) )
trabajo investigativo (tesis de la maestria)

Modificacion de Historia de Usuario NUmero: Ninguna.

Referencia:

Programador : Leonel Vargas Iteracion Asignada: Primera.
Carmenate

Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alta Puntos Reales: 3
Descripcion:

La historia de usuario permite modificar el trabajo investigativo (tesis de la
maestria). Para hacerlo se selecciona en el area de iconos la opcion modificar.
Una vez modificados los datos se guardan los cambios y se muestra un

mensaje de confirmacion: “El elemento ha sido modificado satisfactoriamente™.

Observaciones:
1. En caso de cancelar la accién se muestra un mensaje de confirmaciéon
“¢ Esta seguro que desea realizar esta accion?”.
2. En caso que se dejen campos obligatorios vacios se muestra un
mensaje de error: "Ha dejado campos obligatorios vacios™ y se muestra en
rojo el campo que debe ser llenado obligatorio.
3. En caso de que se introduzcan datos incorrectos se marcan en rojo los

campos que tienen valores incorrectos.

Prototipo de interfaz:
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Modificar material de defensa de tesis

Acta de defensa *

| https:/A10.28.1.5/zimbraf? zinitrmo Examinar

Opinién del Tutor ™
| https: 410,28 1 &/zimbra? zinitrmo Exarninar

Opinién del Oponente ™
| hittps://10.28.1.G/zimbra/?zinitmo Esamninar

Opinidn del Tribuna ™
|https:ﬂ1D.28.1 Aizimbral?zinitmo Examinar

Docurnento de Tesis ™
|https:H1D.28.1.5fzimhraf?zinitmo Exarninar

THREE

Aceptar | Cancelar

Tabla 63: Historia de Usuario mostrar informacion de material de defensa

Historia de Usuario

Nombre Historia de Usuario: Mostrar informaciéon de
Cdédigo: HUP63. | material de defensa.

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: Ninguna.

Referencia:

Programador: Leonel Vargas

Carmenate

Iteracion Asignada: Primera

Prioridad: Media

Puntos Estimados: 0,25.

Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos Reales: 0,50.

Descripcion:

La historia de usuario permite mostrar informacién de materiales de defensa.

Las informaciones pueden ser

Las opciones que se mostraran seran: crear, listar, ver detalles, eliminar y

modificar.

ordenadas por el nombre de los trabajos.
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Observaciones:

segun la preferencia del usuario.

1. La cantidad de elementos a mostrar en la lista son 5, 10, 15y 20

2. Cuando no existen elementos creados se muestra el mensaje “No

existen elementos a mostrar”, en la parte inferior del listado.
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Prototipo de interfaz:

Material de defensa

—

Buscar

Cantidad por paginas 5 -

Mombre del material 2

Conf 1

BR X

Conf2

BB X

Conf 3

B8 X

Conf4

GBR X

Conf5

@R X

Pagina |1 dedin|(m

Anexo lll: Casos de prueba.

Tabla 70: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear edicion”

Tabla 70: Variables caso de prueba "Crear ediciéon. "

No. de la Nombre del | Clasificacion Valor Descripcién
variable. campo nulo
1 Nombre del Campo de texto | No Admite valores
postgrado alfabéticos
2 Modalidad Campo de Si Admite solo letras
selecciéon
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3 Lugar Campo de texto | No Admite valores
alfabéticos
4 Fecha de Inicio Campo de No Admite solo fechas
seleccion
5 Fecha de Fin Campo de No Admite solo fechas
seleccion
6 Claustro de Campo de texto | No Admite solo numeros
profesores
7 Numero de la Campo de texto | No Admite solo numeros
edicion
8 Total de créditos | Campo de texto | No Admite solo numeros
9 Matricula de Campo de texto | No Admite valores
inicio alfanuméricos
Tabla 71: Parte 1 Caso de prueba: “Crear edicion”.
Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear edicién "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema una | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nueva edicion. | satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
escenario satisfactoriamente y
presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar una | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
edicibn  ya | escenario se | un mensaje de error | “Crear edicion”.
existente. inscribe en el | “La edicidn ya existe” |- El usuario llena los campos y
sistema una presiona el botdn “Aceptar”:
nueva edicion - El sistema muestra un mensaje
repetida confirmando que el elemento ya
existe.
Insertar Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona el médulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear edicion” del sistema de
incorrectos introducen “Se han introducido | “edicion”. - El sistema
datos datos muestra las opciones que debe
incorrectos incorrectamente” llenar el usuario. - El
para insertar usuario llena los campos vy
una edicion. presiona el boton “Aceptar”

-El sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
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campo correspondiente.

Cancelar
operacion

Cancelar la
inscripcion de
una solicitud
de una
edicién

El
un mensaje
advertencia

ha sido guardada”

sistema muestra
de
“Perdera
la informacion que no

-El sistema muestra la opcion
gue debe llenar el usuario.

El usuario llena el campo y

presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 72: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar edicion”

No. de la Nombre del | Clasificaciéon Valor Descripcién
variable. campo nulo
1 Nombre del Campo de texto | No Admite valores
postgrado alfabéticos
2 Modalidad Campo de Si Admite solo letras
seleccion
3 Lugar Campo de texto | No Admite valores
alfabéticos
4 Fecha de Inicio Campo de No Admite solo fechas
seleccion
5 Fecha de Fin Campo de No Admite solo fechas
seleccion
6 Claustro de Campo de texto | No Admite solo nimeros
profesores
7 Numero de la Campo de texto | No Admite solo nimeros
edicién
8 Total de créditos | Campo de texto | No Admite solo nimeros
9 Matricula de Campo de texto | No Admite valores
inicio alfanumeéricos
Tabla 73: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar edicion”.
Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar ediciéon”.
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | -El sistema muestra las
e modifica en | sido modificado | opciones que debe llenar el
el  sistema | satisfactoriamente” usuario.

una edicion
ya existente.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
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y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.

Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “La | opcién “Modificar edicion”.
incompletos | escenario no | edicion ya existe” - El wusuario modifica los
se campos y presiona el boton
introducen “Aceptar”:
todos los - El sistema muestra en rojo
datos para los campos que deben ser
modificar llenados.
una edicion.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidn “Modificar edicion.
incorrectos escenario se | han introducido datos |- ElI sistema muestra las
modifican incorrectamente” opciones que debe llenar el
datos usuario. - El
incorrectos usuario modifica los campos
en una de todos los escenarios
edicion. satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar”. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificaciébn | mensaje de advertencia | opcion “Modificar edicion” del
de una | “4 Esta seguro de realizar | médulo edicion.
edicion. esta accion?” -El  sistema muestra las
opciones que debe llenar el
usuario.
-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Cancelar”.
-El  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.
Tabla 74: Variables caso de prueba "Mostrar edicion. "
No. | Nombre del campo Clasificacién Valor Descripcién
nulo

1 Criterio de busqueda

Campo de texto | Si

Admite valores
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alfanuméricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo nameros.
por pagina seleccion
Tabla 72: Parte 2 caso de prueba "Mostrar edicion. "

Respuesta del sistema

Flujo central

Muestra el listado de
ediciones introducidas
hasta la fecha.

El usuario escoge la opcion edicion. El sistema muestra el
listado de todas las ediciones inscritas hasta la fecha. El
usuario puede seleccionar la cantidad de elementos a mostrar
por pagina.

Muestra un listado sin
elementos

El usuario escoge la opcion edicién. El sistema muestra el
listado vacio.

Tabla 73: Caso de prueba "Ver detalles del edicién. "
Escenario Descripcion Respuesta del Flujo central
sistema
Mostrar datos Mediante este | El sistema muestra | El usuario selecciona la opcion
correctamente. | escenario se | una ventana | Ver detalles en el area de iconos
muestra en el | emergente con toda | internos. El sistema muestra en
sistema detalles de | la informacion | forma de una ventana
una edicion. referente  a  una | emergente toda la informacion
edicion. de la edicion que seleccione.

Tabla 77: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear médulo”

Tabla 77: Variables caso de prueba “Crear modulo. “

No. De la Nombre del campo | Clasificacion | Valor Descripcion
variable. nulo
1 Edicion Campo de No Admite valores
texto alfabéticos
2 Cantidad de Campo de No Admite solo niumeros
Asignaturas texto
3 Asignaturas Campo de No Admite valores
texto alfabéticos
4 Nombre del médulo | Campo de No Admite solo
texto alfabéticos
5 Total de créditos Campo de No Admite solo niumeros
texto
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Tabla 78: Parte 1 Caso de prueba: “Crear médulo”.

Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | El sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear médulo "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema un | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nuevo satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
modulo. escenario satisfactoriamente y
presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar una | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
postgrado ya | escenario se | un mensaje de error | “Crear médulo”.
existente. inscribe en el | “El médulo ya existe” |- El usuario llena los campos y
sistema un presiona el botén “Aceptar”:
nuevo modulo - El sistema muestra un mensaje
repetido confirmando que el elemento ya
existe.
Insertar Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona el modulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear modulo” del sistema de
incorrectos introducen “Se han introducido | “modulo”. - El sistema
datos datos muestra las opciones que debe
incorrectos incorrectamente” llenar el usuario. - El
para insertar usuario llena los campos vy
un modulo. presiona el botén “Aceptar”
-El sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -El sistema muestra la opcidn
operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y

de un maédulo

la informacién que no
ha sido guardada”

presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.
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Tabla 79: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar médulo”

No. de la Nombre del campo | Clasificacién Valor Descripcion
variable. nulo
1 Edicion Campo de No Admite valores
texto alfabéticos
2 Cantidad de Campo de No Admite solo niumeros
Asignaturas texto
3 Asignaturas Campo de No Admite valores
texto alfabéticos
4 Nombre del médulo | Campo de No Admite solo
texto alfabéticos
5 Total de créditos Campo de No Admite solo nimeros
texto
Tabla 80: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar médulo”.
Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -El usuario selecciona la
datos este listado y muestra el |opcion “Modificar médulo” del

correctament
e

escenario se
modifica en
el sistema un

mensaje “El elemento ha
sido modificado
satisfactoriamente”

maodulo.
-El sistema muestra las
opciones que debe llenar el

modulo  ya usuario.
existente. -El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el boton “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El | opcidén “Modificar médulo”.
incompletos | escenario no | médulo ya existe” - El usuario modifica los
se campos y presiona el boton
introducen “Aceptar”:
todos los - El sistema muestra en rojo
datos para los campos que deben ser
modificar un llenados.
modulo.
Modificar Mediante El sistema muestra un |-El usuario selecciona Ila
datos este mensaje de error “Se | opcidén “Modificar médulo”.
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incorrectos escenario se | han introducido datos |- ElI sistema muestra las
modifican incorrectamente” opciones que debe llenar el
datos usuario. - El
incorrectos usuario modifica los campos
en un de todos los escenarios
modulo. satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar’. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcion “Modificar médulo.
de un | “¢ Esta seguro de realizar | -EI  sistema muestra las
modulo. esta accion?” opciones que debe llenar el
usuario.
-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el boton “Cancelar”.
-EI  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.
Tabla 81: Variables caso de prueba "Mostrar médulo. "
No. | Nombre del campo Clasificacién Valor Descripcién
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanuméricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo nimeros.
por pagina selecciéon
Tabla 82: Parte 2 caso de prueba "Mostrar modulo. "
Respuesta del sistema Flujo central

Muestra el listado de
modulos introducidos
hasta la fecha.

listado de todos los

El usuario escoge la opcion moddulo. El sistema muestra el
modulos inscritos hasta la fecha. El
usuario puede seleccionar la cantidad de elementos a mostrar

por pagina.
Muestra un listado sin El usuario escoge la opcion médulo. El sistema muestra el
elementos listado vacio.
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Tabla 83: Caso de prueba "Ver detalles del modulo. "

Escenario Descripcion Respuesta del Flujo central
sistema
Mostrar datos Mediante este | EI sistema muestra | El usuario selecciona la opcién
correctamente. | escenario se | una ventana | Ver detalles en el area de iconos
muestra en el | emergente con toda | internos. El sistema muestra en
sistema detalles de | la informacion | forma de una ventana
un médulo. referente a un | emergente toda la informacion
maodulo. de la edicidn que seleccione.

Tabla 84: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear asignatura”

Tabla 84: Variables caso de prueba "Crear asignatura. "

No. Nombre de | Clasificacié | Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de|No Admite caracteres
texto alfabéticos.
Tabla 85: Parte 1 Caso de prueba: “Crear asignatura”.
Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | El sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear asignatura "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema una | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nueva satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
asignatura escenario satisfactoriamente y
presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar una | Mediante este | El sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
asignatura escenario se | un mensaje de error | “Crear asignatura”.
ya existente. |inscribe en el | “La asignatura ya |- El usuario llena el campo y
sistema una | existe” presiona el boton “Aceptar”:
nueva - El sistema muestra un mensaje
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de
asignatura

una

la informacion que no
ha sido guardada”

asignatura confirmando que el elemento ya
repetida existe.
Insertar Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona el moédulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear asignatura” del sistema
incorrectos introducen “Se han introducido | de “asignatura”. - El
datos datos sistema muestra las opciones
incorrectos incorrectamente” que debe llenar el usuario.
para insertar - El usuario llena el campo y
una presiona el boton “Aceptar”
asignatura. -El sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra |-El sistema muestra la opcion
operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y

presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 86: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar asignatura”

No. Nombre de | Clasificacié [ Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de | No Admite caracteres
texto alfabéticos.
Tabla 87: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar asignatura”.
Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el |opcion “Modificar asignatura”
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | del mddulo asignatura.
e modifica en | sido modificado | -El sistema muestra las
el  sistema | satisfactoriamente” opciones que debe llenar el
una usuario.
asignatura -El usuario llena todos los
ya existente. campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
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modificado satisfactoriamente”.

Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “La | opcidn “Modificar asignatura”.
incompletos | escenario no | asignatura ya existe” - El usuario modifica los
se campos y presiona el botén
introducen “Aceptar”:
todos los - El sistema muestra en rojo
datos para los campos que deben ser
modificar llenados.
una
asignatura.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidn “Modificar asignatura”
incorrectos escenario se | han introducido datos | del médulo asignatura.
modifican incorrectamente” - ElI sistema muestra las
datos opciones que debe llenar el
incorrectos usuario. - El
en una usuario modifica los campos
asignatura. de todos los escenarios
satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar’. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcion “Modificar asignatura”
de una | “¢ Esta seguro de realizar | del médulo asignatura.
asignatura. esta accion?” -El  sistema muestra las
opciones que debe llenar el
usuario.
-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Cancelar”.
-EI  sistema muestra un
mensaje “jEstda seguro de
realizar esta accion?”.
Tabla 88: Variables caso de prueba "Mostrar asignatura. "
No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
nulo
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1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanuméricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo numeros.
por pagina seleccion

Tabla 89: Parte 2 caso de prueba "Mostrar asignatura. "

Respuesta del sistema

Flujo central

Muestra el listado de
asignaturas introducidas
hasta la fecha.

El usuario escoge la opcion asignatura. El sistema muestra el
listado de todas las asignaturas inscritas hasta la fecha. El
usuario puede seleccionar la cantidad de elementos a mostrar

por pagina.

Muestra un listado sin
elementos

El usuario escoge la opcion asignatura. El sistema muestra el
listado vacio.

Tabla 90: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear material de una

asignatura”

Tabla 90: Variables caso de prueba "Crear material de una asignatura. "

No. Nombre de | Clasificacié [ Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de | No Admite caracteres
texto alfabéticos.

Tabla 41: Parte 1 Caso de prueba: “Crear material de una asignatura”.

Escenario Descripciéon | Respuesta del | Flujo central

sistema

Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion

datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear material de una

correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | asignatura "

e sistema un | ha sido creado | - El sistema muestra la opcion
nuevo satisfactoriamente” gue debe llenar el usuario.
material de - El usuario llena el campo del
una escenario satisfactoriamente y
asignatura presiona el botén “Aceptar”.

- El sistema muestra un mensaje
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de un material
de una
asignatura

la informacion que no
ha sido guardada”

‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar un | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
material de | escenario se | un mensaje de error | “Crear material de una
una inscribe en el | “El material de esa | asignatura”.
asignatura sistema una | asignatura ya existe” |- El usuario llena el campo y
ya existente. | nuevo presiona el botén “Aceptar”:
material de - El sistema muestra un mensaje
una confirmando que el elemento ya
asignatura existe.
repetida
Insertar Mediante este | El sistema muestra | - El usuario selecciona el médulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear material de una
incorrectos introducen “Se han introducido | asignatura”. - El sistema
datos datos muestra las opciones que debe
incorrectos incorrectamente” llenar el usuario. - El
para insertar usuario llena el campo vy
una material presiona el botén “Aceptar”.
de una
asignatura.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra |-El sistema muestra la opcion
operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y

presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 92: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar material de una

asignatura”
No. Nombre de | Clasificacié | Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de | No Admite caracteres
texto alfabéticos.
Tabla 93: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar material de una asignatura”.
Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el |opcion “Modificar material de
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correctament
e

escenario se
modifica en
el sistema un
material de
una
asignatura
ya existente.

mensaje “El elemento ha
sido modificado
satisfactoriamente”

una asignatura”.

-El sistema muestra las
opciones que debe llenar el
usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.

Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El | opcidn “Modificar material de
incompletos | escenario no | material de una | una asignatura”.
se asignatura ya existe” - El usuario modifica los
introducen campos y presiona el boton
todos los “Aceptar”:
datos para - El sistema muestra en rojo
modificar un los campos que deben ser
material de llenados.
una
asignatura.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcion “Modificar material de
incorrectos escenario se | han introducido datos | una asignatura”.
modifican incorrectamente” - ElI sistema muestra las
datos opciones que debe llenar el
incorrectos usuario. - El
en un usuario modifica los campos
material de de todos los escenarios
una satisfactoriamente y presiona
asignatura. el boton “Aceptar”. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona Ia
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcién “Modificar material de
de un | “¢ Esta seguro de realizar | una asignatura”.
material de | esta accion?” -El  sistema muestra las
una opciones que debe llenar el
asignatura. usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente

176




AHEXOS

y presiona el boton “Cancelar”.
-EI  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 94: Variables caso de prueba "Mostrar material de una asignatura. "

No. | Nombre del campo Clasificacién Valor Descripcién
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanumeéricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo nimeros.
por pagina seleccion

Tabla 5: Parte 2 caso de prueba "Mostrar material de una asignatura. "

Respuesta del sistema Flujo central

Muestra el listado de El usuario escoge la opcion material de una asignatura. El
material de una sistema muestra el listado de todas los postgrado inscritos
asignatura introducidas | hasta la fecha. El usuario puede seleccionar la cantidad de
hasta la fecha. elementos a mostrar por pagina.

Muestra un listado sin El usuario escoge la opcion postgrado. El sistema muestra el
elementos listado vacio.

Tabla 96: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear modalidad”

Tabla 96: Variables caso de prueba "Crear modalidad. "

No. Nombre de | Clasificacié | Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de|No Admite caracteres
texto alfabéticos.

Tabla 97: Parte 1 Caso de prueba: “Crear modalidad”.

Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
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Insertar Mediante este | El sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear modalidad "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcién
e sistema una | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nueva satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
modalidad escenario satisfactoriamente y
presiona el boton “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar una | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
modalidad escenario se | un mensaje de error | “Crear modalidad”.

ya existente. |inscribe en el | “La modalidad vya |- El usuario llena el campo y
sistema una | existe” presiona el botén “Aceptar”:
nueva - El sistema muestra un mensaje
modalidad confirmando que el elemento ya
repetida existe.

Insertar Mediante este | El sistema muestra | - El usuario selecciona el médulo

datos escenario se | un mensaje de error | “Crear modalidad”.

incorrectos introducen “Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena el campo y presiona el
una boton “Aceptar” -El
modalidad. sistema indica en rojo que los

datos son incorrectos en el
campo correspondiente.

Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -El sistema muestra la opcion

operacion inscripcién de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y
de una | la informaciéon que no | presiona el botén “Cancelar”.
modalidad ha sido guardada” -El sistema muestra un mensaje

“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 98: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar modalidad”

No. Nombre de | Clasificacié | Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de|No Admite caracteres
texto alfabéticos.
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Tabla 99: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar modalidad”.

Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar modalidad.
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | -El sistema muestra las
e modifica en | sido modificado | opciones que debe llenar el
el  sistema | satisfactoriamente” usuario.
una -El usuario llena todos los
modalidad campos de todos los
ya existente. escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “La | opcion “Modificar modalidad”.
incompletos | escenario no | modalidad ya existe” - El usuario modifica los
se campos y presiona el botén
introducen “Aceptar”:
todos los - El sistema muestra en rojo
datos para los campos que deben ser
modificar llenados.
una
modalidad.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidon “Modificar modalidad”.
incorrectos escenario se | han introducido datos |- ElI sistema muestra las
modifican incorrectamente” opciones que debe llenar el
datos usuario. - El
incorrectos usuario modifica los campos
en una de todos los escenarios
modalidad. satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar’. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la|El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcién “Modificar modalidad”.
de una | “s Esta seguro de realizar | -EI  sistema muestra las
modalidad. esta accion?” opciones que debe llenar el

usuario.
-El usuario
campos

los
los

llena todos
de todos
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escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Cancelar”.
-El  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 100: Variables caso de prueba "Mostrar modalidad. "

No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanumeéricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo numeros.
por pagina selecciéon

Tabla 101: Parte 2 caso de prueba "Mostrar modalidad. "

Respuesta del sistema

Flujo central

Muestra el listado de
modalidades
introducidas hasta la
fecha.

El usuario escoge la opcion modalidad. El sistema muestra el
listado de todas las modalidades inscritas hasta la fecha. El
usuario puede seleccionar la cantidad de elementos a mostrar
por pagina.

Muestra un listado sin
elementos

El usuario escoge la opcion modalidad. El sistema muestra el
listado vacio.

Tabla 102: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear pais”

Tabla 102: Variables caso de prueba "Crear pais. "

No. Nombre de | Clasificacié [ Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de | No Admite caracteres
texto alfabéticos.

Tabla 103: Parte 1 Caso de prueba: “Crear pais”.

Escenario Descripci

6n | Respuesta del | Flujo central
sistema
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ha sido guardada”

Insertar Mediante este | El sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear pais "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcién
e sistema un | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nuevo pais satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
escenario satisfactoriamente y
presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar un | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
pais ya | escenario se | un mensaje de error | “Crear pais”.
existente. inscribe en el | “El pais ya existe” - El usuario llena el campo y
sistema un presiona el botén “Aceptar”:
nuevo pais - El sistema muestra un mensaje
repetida confirmando que el elemento ya
existe.
Insertar Mediante este | El sistema muestra | - El usuario selecciona el médulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear pais”.
incorrectos introducen “Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena el campo y presiona el
un pais. boton “Aceptar” -El
sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -El sistema muestra la opcion
operacion inscripcién de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y
de un pais la informacion que no | presiona el boton “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accién?”.

Tabla 104: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar pais”

No. Nombre de | Clasificacié | Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de|No Admite caracteres
texto alfabéticos.
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Tabla 105: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar pais”.

Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar pais.
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | -El sistema muestra las
e modifica en | sido modificado | opciones que debe llenar el
el sistema un | satisfactoriamente” usuario.
pais ya -El usuario llena todos los
existente. campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El pais | opcién “Modificar pais”.
incompletos | escenario no | ya existe” - El usuario modifica los
se campos y presiona el botén
introducen “Aceptar”:
todos los - El sistema muestra en rojo
datos para los campos que deben ser
modificar un llenados.
pais.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidn “Modificar pais”.
incorrectos escenario se | han introducido datos |- ElI sistema muestra las
modifican incorrectamente” opciones que debe llenar el
datos usuario. - El
incorrectos usuario modifica los campos
en un pais. de todos los escenarios
satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar”. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona Ia
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcién “Modificar pais”.
de un pais. “¢ Esta seguro de realizar | -EI  sistema muestra las

esta accion?”

opciones que debe llenar el
usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
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y presiona el boton “Cancelar”.
-EI  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 106: Variables caso de prueba "Mostrar pais. "

No. | Nombre del campo Clasificacién Valor Descripcién
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanumeéricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo nimeros.
por pagina seleccion

Tabla 107: Parte 2 caso de prueba "Mostrar pais. "

Respuesta del sistema Flujo central

Muestra el listado de El usuario escoge la opcién  pais. El sistema muestra el

paises introducidos listado de todos los paises inscritas hasta la fecha. El usuario

hasta la fecha. puede seleccionar la cantidad de elementos a mostrar por
pagina.

Muestra un listado sin El usuario escoge la opciébn  pais. El sistema muestra el

elementos listado vacio.

Tabla 108: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear rol (usuario)”

Tabla 108: Variables caso de prueba “Crear rol (usuario)”.

No. Nombre de | Clasificacié [ Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de|No Admite caracteres
texto alfabéticos.

Tabla 109: Parte 1 Caso de prueba: “Crear rol (usuario)”

Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
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datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear rol (usuario)"
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema un | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nuevo rol | satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
(usuario) escenario satisfactoriamente y
presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar un | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcién
rol (usuario) | escenario se | un mensaje de error | “Crear rol (usuario)”.

de un rol

(usuario)

la informacion que no
ha sido guardada”

ya existente. |inscribe en el | “El rol (usuario)ya | - El usuario llena el campo y
sistema un | existe” presiona el botén “Aceptar”:
nuevo rol - El sistema muestra un mensaje
(usuario)repeti confirmando que el elemento ya
do existe.

Insertar Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona el moédulo

datos escenario se | un mensaje de error | “Crear rol (usuario)”.

incorrectos introducen “‘Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena el campo y presiona el
un rol boton “Aceptar” -El
(usuario). sistema indica en rojo que los

datos son incorrectos en el
campo correspondiente.

Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -El sistema muestra la opcion

operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y

presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 110: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar rol (usuario)”

No. Nombre de | Clasificacié [ Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de | No Admite caracteres
texto alfabéticos.
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Tabla 16: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar rol (usuario)”.

Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar rol (usuario).
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | -El sistema muestra las
e modifica en | sido modificado | opciones que debe llenar el
el sistema un | satisfactoriamente” usuario.
rol (usuario) -El usuario llena todos los
ya existente. campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El rol | opcidn “Modificar rol (usuario)”.
incompletos | escenario no | (usuario)ya existe” - El usuario modifica los
se campos y presiona el botén
introducen “Aceptar”:
todos los - El sistema muestra en rojo
datos para los campos que deben ser
modificar un llenados.
rol (usuario).
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidn “Modificar rol (usuario)”.
incorrectos escenario se | han introducido datos |- ElI sistema muestra las
modifican incorrectamente” opciones que debe llenar el
datos usuario. - El
incorrectos usuario modifica los campos
en un rol de todos los escenarios
(usuario). satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar”. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona Ia
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcién “Modificar rol (usuario)”.
de un rol|“;Esta seguro de realizar | -EI sistema muestra las
(usuario). esta accion?” opciones que debe llenar el

usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
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y presiona el boton “Cancelar”.
-EI  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 112: Variables caso de prueba "Mostrar rol (usuario). "

No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanumeéricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo numeros.
por pagina selecciéon

Tabla 113: Parte 2 caso de prueba "Mostrar rol (usuario). "

Respuesta del sistema Flujo central

Muestra el listado de los | El usuario escoge la opcién rol (usuario). El sistema muestra
roles (usuario) el listado de todos los roles (usuario) inscritas hasta la fecha.
introducidos hasta la El usuario puede seleccionar la cantidad de elementos a
fecha. mostrar por pagina.

Muestra un listado sin El usuario escoge la opcion rol (usuario). El sistema muestra
elementos el listado vacio.

Tabla 114: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear evaluaciéon”

Tabla 114: Variables caso de prueba “Crear evaluacion”

No. Nombre de | Clasificacié [ Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de | No Admite caracteres
texto alfabéticos.

Tabla 115: Parte 1 Caso de prueba: “Crear evaluacion”.

Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
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datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear evaluacion "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema una | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nueva satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
evaluacion escenario satisfactoriamente y
presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar una | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcién
evaluacién escenario se | un mensaje de error | “Crear evaluacion”.

de
evaluacion

una

la informacion que no
ha sido guardada”

ya existente. |inscribe en el | “La evaluacion vya |- El usuario llena el campo y
sistema una | existe” presiona el botén “Aceptar”:
nueva - El sistema muestra un mensaje
evaluacién confirmando que el elemento ya
repetida existe.

Insertar Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona el moédulo

datos escenario se | un mensaje de error | “Crear evaluacion”.

incorrectos introducen “Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena el campo y presiona el
una boton “Aceptar” -El
evaluacion. sistema indica en rojo que los

datos son incorrectos en el
campo correspondiente.

Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -El sistema muestra la opcion

operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y

presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 115: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar evaluacion”

No. Nombre de | Clasificacié | Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de|No Admite caracteres
texto alfabéticos.
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Tabla 76: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar evaluacion”.

Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar evaluacion.
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | -El sistema muestra las
e modifica en | sido modificado | opciones que debe llenar el
el  sistema | satisfactoriamente” usuario.
una -El usuario llena todos los
evaluacion campos de todos los
ya existente. escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “La | opcidn “Modificar evaluacién”.
incompletos | escenario no | evaluacién ya existe” - El usuario modifica los
se campos y presiona el botén
introducen “Aceptar”:
todos los - El sistema muestra en rojo
datos para los campos que deben ser
modificar llenados.
una
evaluacion.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidn “Modificar evaluacion”.
incorrectos escenario se | han introducido datos |- ElI sistema muestra las
modifican incorrectamente” opciones que debe llenar el
datos usuario. - El
incorrectos usuario modifica los campos
en una de todos los escenarios
evaluacion. satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar’. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la|El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificacién | mensaje de advertencia | opcidén “Modificar evaluacion”.
de una | “s Esta seguro de realizar | -EI  sistema muestra las
evaluacion. esta accion?” opciones que debe llenar el
usuario.
-El usuario llena todos los
campos de todos los
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escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Cancelar”.
-El  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 117: Variables caso de prueba "Mostrar evaluacion. "

No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanumeéricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo numeros.
por pagina selecciéon

Tabla 118: Parte 2 caso de prueba "Mostrar evaluacién. "

Respuesta del sistema Flujo central

Muestra el listado de El usuario escoge la opcion evaluacion. El sistema muestra el
evaluaciones listado de todas las evaluaciones inscritas hasta la fecha. El
introducidas hasta la usuario puede seleccionar la cantidad de elementos a mostrar
fecha. por pagina.

Muestra un listado sin El usuario escoge la opcion evaluacion. El sistema muestra el
elementos listado vacio.

Tabla 119: Caso de prueba "Ver detalles del evaluacion. "

Flujo central

Escenario Descripcion Respuesta del
sistema
Mostrar datos Mediante este | El sistema muestra
correctamente. escenario se | una ventana
muestra en el | emergente con toda
sistema detalles de | la informacion
una evaluacion. referente una
evaluacion.

El usuario selecciona la opcién
Ver detalles en el area de
iconos internos. El sistema
muestra en forma de una
ventana emergente toda la
informacion de la evaluacion
que seleccione.
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Tabla 120: Variables caso de prueba "Crear estudiante. "

No. de la Nombre del | Clasificacion Valor Descripcion
variable. campo nulo
1 Nombre del Campo de texto | No Admite solo letras
estudiante
2 Apellidos Campo de texto | No Admite solo letras
3 Edad Campo de texto | No Admite valores
nameros
4 Sexo Campo de No Admite solo letras
seleccion
5 Pais Campo de texto | No Admite solo letras
6 Numero de Campo de texto | No Admite solo nimeros
identidad
7 Numero de la Campo de texto | No Admite solo niumeros
edicién
8 Correo Campo de texto | No Admite caracteres
especiales
Tabla 121: Parte 1 Caso de prueba: “Crear estudiante”.
Escenario Descripciéon | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear estudiante "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema un | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nuevo satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
estudiante. escenario satisfactoriamente y
presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar un | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
estudiante escenario se | un mensaje de error | “Crear estudiante”.
ya existente. | inscribe en el | “El estudiante ya | - El usuario llena los campos y
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sistema un
nuevo

existe”

presiona el boton “Aceptar”:
- El sistema muestra un mensaje

una solicitud
de un
estudiante

advertencia “Perdera
la informacion que no
ha sido guardada”

estudiante confirmando que el elemento ya
repetido existe.
Insertar Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona el médulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear estudiante”.
incorrectos introducen “‘Se han introducido |- ElI sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena los campos y presiona el
un estudiante. boton “Aceptar” -El
sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra |-El sistema muestra la opcion
operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.

- El usuario llena el campo y
presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 122: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar estudiante”

No. de la Nombre del | Clasificacion Valor Descripcion
variable. campo nulo
1 Nombre del Campo de texto | No Admite solo letras
estudiante
2 Apellidos Campo de texto | No Admite solo letras
3 Edad Campo de texto | No Admite valores
ndmeros
4 Sexo Campo de No Admite solo letras
seleccion
5 Pais Campo de texto | No Admite solo letras
6 Numero de Campo de texto | No Admite solo niumeros
identidad
7 Numero de la Campo de texto | No Admite solo niumeros
edicion
8 Correo Campo de texto | No Admite caracteres
especiales
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Tabla 123: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar estudiante”.

Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar estudiante”.
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | -El sistema muestra las
e modifica en | sido modificado | opciones que debe llenar el
el sistema un | satisfactoriamente” usuario.
estudiante -El usuario llena todos los
ya existente. campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El | opcidn “Modificar estudiante”.
incompletos | escenario no | estudiante ya existe” - El usuario modifica los
se campos y presiona el botén
introducen “Aceptar”:
todos los - El sistema muestra en rojo
datos para los campos que deben ser
modificar un llenados.
estudiante.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidn “Modificar estudiante”.
incorrectos escenario se | han introducido datos |- ElI sistema muestra las
modifican incorrectamente” opciones que debe llenar el
datos usuario. - El
incorrectos usuario modifica los campos
en un de todos los escenarios
estudiante. satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar”. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona Ila
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcidén “Modificar edicion”.
de un | “s Esta seguro de realizar | -EI  sistema muestra las
estudiante. esta accion?” opciones que debe llenar el

usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
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y presiona el boton “Cancelar”.
-EI  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 124: Variables caso de prueba "Mostrar estudiante. "

No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanumeéricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo numeros.
por pagina selecciéon

Tabla 125: Parte 2 caso de prueba "Mostrar estudiante. "

Respuesta del sistema

Flujo central

estudi
hasta

Muestra el listado de los

antes introducidos
la fecha.

El usuario escoge la opcion estudiante. El sistema muestra el
listado de todos los estudiantes inscritos hasta la fecha. El
usuario puede seleccionar la cantidad de elementos a mostrar
por pagina.

Muestra un listado sin

El usuario escoge la opcion estudiante. El sistema muestra el

elementos listado vacio.
Tabla 126: Caso de prueba "Ver detalles del estudiante. "
Escenario Descripcion Respuesta del Flujo central
sistema
Mostrar datos Mediante este | EI sistema muestra | El usuario selecciona la opcion
correctamente. | escenario se | una ventana | Ver detalles en el area de
muestra en el | emergente con toda | iconos internos. ElI sistema
sistema detalles de | la informacion | muestra en forma de una
un estudiante. referente a un | ventana emergente toda la
estudiante. informacion de la edicion que

seleccione.

Tabla 127: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear claustro”

Tabla 127: Variables caso de prueba "Crear claustro. "

[ No.

| Nombre

de | Clasificacié | Valor nulo

| Descripcion
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campo n
1 Nombre Campo de|No Admite caracteres
texto alfabéticos.

Tabla 129: Parte 1 Caso de prueba: “Crear claustro”.

Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear claustro "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema un | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nuevo satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
claustro escenario satisfactoriamente y
presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar un | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcién
claustro ya | escenario se | un mensaje de error | “Crear claustro”.
existente. inscribe en el | “El claustro ya existe” |- El usuario llena el campo y
sistema un presiona el botén “Aceptar”:
nuevo - El sistema muestra un mensaje
claustro confirmando que el elemento ya
repetido existe.
Insertar Mediante este | El sistema muestra | - El usuario selecciona el médulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear claustro”.
incorrectos introducen “‘Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena el campo y presiona el
un claustro. boton “Aceptar” -El
sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -El sistema muestra la opcion
operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y
de un claustro | la informacion que no | presiona el botén “Cancelar”.
ha sido guardada” -El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accién?”.
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Tabla 130: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar claustro”

No. Nombre de | Clasificacié [ Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de|No Admite caracteres
texto alfabéticos.
Tabla 131: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar claustro”.
Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar claustro.
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | -El sistema muestra las
e modifica en | sido modificado | opciones que debe llenar el
el sistema un | satisfactoriamente” usuario.
claustro ya -El usuario llena todos los
existente. campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El | opcién “Modificar claustro”.
incompletos | escenario no | claustro ya existe” - El wusuario modifica los
se campos y presiona el boton
introducen “Aceptar”:
todos los - El sistema muestra en rojo
datos para los campos que deben ser
modificar un llenados.
claustro.
Modificar Mediante El sistema muestra un |-El usuario selecciona Ila
datos este mensaje de error “Se | opcién “Modificar claustro”.
incorrectos escenario se | han introducido datos |- EI sistema muestra las
modifican incorrectamente” opciones que debe llenar el
datos usuario. - El
incorrectos usuario modifica los campos
en un de todos los escenarios
claustro. satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar’. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
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campo correspondiente.

Cancelar
operacion

Cancelar la

modificacion
de un
claustro.

El sistema muestra un
mensaje de advertencia
“¢ Esta seguro de realizar
esta accion?”

-El  usuario selecciona la
opcién “Modificar claustro”.

-El  sistema muestra las
opciones que debe llenar el
usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Cancelar”.
-El  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 132: Variables caso de prueba "Mostrar claustro. "

No. | Nombre del campo

Clasificacion Valor
nulo

Descripcién

1 Criterio de busqueda

Campo de texto | Si

Admite valores
alfanuméricos

2 Cantidad de elementos | Campo de Si
por pagina

seleccién

Admite solo nimeros.

Tabla 133: Parte 2 caso de prueba "Mostrar claustro. "

Respuesta del sistema

Flujo central

Muestra el listado de los
claustros introducidos
hasta la fecha.

El usuario escoge la opcion claustro. El sistema muestra el
listado de todos los claustros inscritas hasta la fecha. El
usuario puede seleccionar la cantidad de elementos a mostrar

por pagina.
Muestra un listado sin El usuario escoge la opcion evaluacion. El sistema muestra el
elementos listado vacio.
Tabla 134: Caso de prueba "Ver detalles del claustro. "
Escenario Descripcion Respuesta del Flujo central
sistema
Mostrar datos Mediante este | EI sistema muestra | EI usuario selecciona la opcion
correctamente. | escenario se | una ventana | Ver detalles en el area de iconos
muestra en el | emergente con toda | internos. El sistema muestra en
sistema detalles de | la informacion | forma de una ventana emergente
un claustro. referente a un |toda la informacion de la
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| claustro.

| evaluacién que seleccione.

Tabla 135: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear miembros del

claustro”

Tabla 135: Variables caso de prueba "Crear miembros del claustro. "

No. de la Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcién
variable. nulo
1 Nombre del miembro | Campo de texto | No Admite solo letras
del claustro
2 Apellidos Campo de texto | No Admite solo letras
3 Edad Campo de texto | No Admite valores
nameros
4 Sexo Campo de No Admite solo letras
seleccion
5 Pais Campo de texto | No Admite solo letras
6 Numero de identidad | Campo de texto | No Admite solo
nameros
7 Correo Campo de texto | No Admite caracteres
especiales
8 Edicion Campo de texto | No Admite solo
nameros
9 Grado cientifico Campo de No Admite solo letras
seleccion
10 Categoria docente Campo de No Admite solo letras
seleccion
11 Especialidad Campo de No Admite solo letras
seleccion
12 Teléfono Campo de texto | Si Admite solo
nameros

Tabla 136: Parte 1 Caso de prueba: “Crear miembros del claustro”.

Escenario Descripciéon | Respuesta del | Flujo central

sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear miembros del claustro.”
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema un | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
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de un
miembro del
claustro

la informacion que no
ha sido guardada”

nuevo satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
miembro  al escenario satisfactoriamente y
claustro. presiona el boton “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar un | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
miembro del | escenario se | un mensaje de error | “Crear miembro del claustro”.
claustro vya |inscribe en el | “El miembro  del | - El usuario llena los campos vy
existente. sistema un | claustro ya existe” presiona el botén “Aceptar”:
nuevo - El sistema muestra un mensaje
miembro  del confirmando que el elemento ya
claustro existe.
repetida
Insertar Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona el moédulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear miembro del claustro”.
incorrectos introducen “Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena los campos y presiona el
un  miembro boton “Aceptar” -El
del claustro. sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -EI sistema muestra la opcion
operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y

presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 137: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar miembro del

claustro”
No. de la Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcién
variable. nulo
1 Nombre del miembro | Campo de texto | No Admite solo letras
del claustro
2 Apellidos Campo de texto | No Admite solo letras
3 Edad Campo de texto | No Admite valores
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nameros
4 Sexo Campo de No Admite solo letras
seleccion
5 Pais Campo de texto | No Admite solo letras
6 Numero de identidad | Campo de texto | No Admite solo
numeros
7 Correo Campo de texto | No Admite caracteres
especiales
8 Edicion Campo de texto | No Admite solo
numeros
9 Grado cientifico Campo de No Admite solo letras
seleccion
10 Categoria docente Campo de No Admite solo letras
seleccion
11 Especialidad Campo de No Admite solo letras
seleccion
12 Teléfono Campo de texto | Si Admite solo
nameros
Tabla 138: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar miembro del claustro”.
Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar miembro del
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | claustro”.
e modifica en | sido modificado | -El sistema muestra las
el sistema un | satisfactoriamente” opciones que debe llenar el
miembro del usuario.
claustro ya -El usuario llena todos los
existente. campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El | opcidn “Modificar miembro del
incompletos | escenario no | miembro del claustro ya | claustro”.
se existe” - El usuario modifica los
introducen campos y presiona el boton
todos los “Aceptar”:
datos para - El sistema muestra en rojo

199




AHEXOS

modificar un

los campos que deben ser

miembro del llenados.
claustro.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidon “Modificar miembro del
incorrectos escenario se | han introducido datos | claustro”.
modifican incorrectamente” - El sistema muestra las
datos opciones que debe llenar el
incorrectos usuario. - El
en un usuario modifica los campos
miembro del de todos los escenarios
claustro. satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar”. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcion “Modificar miembro del
de un | “¢ Esta seguro de realizar | claustro”.
miembro del | esta accion?” -El  sistema muestra las
claustro. opciones que debe llenar el

usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Cancelar”.
-El  sistema muestra un
mensaje “jEstda seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 139: Variables caso de prueba "Mostrar miembro del claustro. "

No.

Nombre del campo

Valor
nulo

Clasificacion

Descripcion

1 Criterio de busqueda

Campo de texto | Si

Admite valores
alfanuméricos

2 Cantidad de elementos
por pagina

Campo de Si
seleccion

Admite solo nimeros.

Tabla 140: Parte 2 caso de prueba “Mostrar miembro del claustro. “

| Respuesta del sistema

| Flujo central
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Muestra el listado de los
miembros del claustro
introducidos hasta la
fecha.

El usuario escoge la opcion miembro del claustro. El sistema
muestra el listado de todos los miembros del claustro
inscritos hasta la fecha. El usuario puede seleccionar la
cantidad de elementos a mostrar por pagina.

Muestra un listado sin
elementos

El usuario escoge la opcion persona. El sistema muestra el
listado vacio.

Tabla 141: Caso de prueba "Ver detalles del miembro del claustro. "

Escenario Descripcion Respuesta del Flujo central
sistema

Mostrar datos Mediante este | EIl sistema muestra | El usuario selecciona la opcion
correctamente. | escenario se muestra | una ventana | Ver detalles en el area de
en el sistema detalles | emergente con toda la | iconos internos. El sistema
de un miembro del | informacion referente | muestra en forma de una
claustro. a un miembro del|ventana emergente toda la
claustro. informacion de la edicion que

seleccione.

Tabla 142: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear trabajo

investigativo”

Tabla 142: Variables caso de prueba “Crear trabajo investigativo”

No. Nombre de | Clasificacié [ Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de|No Admite caracteres
texto alfabéticos.
Tabla 143: Parte 1 Caso de prueba: “Crear trabajo investigativo”.
Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear trabajo investigativo "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema un | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nuevo trabajo | satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
investigativo escenario satisfactoriamente y
presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
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“El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.

Insertar un | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
trabajo escenario se | un mensaje de error | “Crear trabajo investigativo”.
investigativo | inscribe en el | “El trabajo | - El usuario llena el campo y
ya existente. | sistema un | investigativo ya | presiona el botén “Aceptar”:
nuevo trabajo | existe” - El sistema muestra un mensaje
investigativo confirmando que el elemento ya
repetida existe.
Insertar Mediante este | El sistema muestra | - El usuario selecciona el médulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear trabajo investigativo”.
incorrectos introducen “Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena el campo y presiona el
un trabajo boton “Aceptar” -El
investigativo. sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -El sistema muestra la opcion
operacion inscripcién de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y
de un trabajo | la informacion que no | presiona el boton “Cancelar”.
investigativo ha sido guardada” -El sistema muestra un mensaje

“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accién?”.

Tabla 144: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar trabajo

investigativo”

No. Nombre de | Clasificacié | Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de|No Admite caracteres
texto alfabéticos.
Tabla 145: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar trabajo investigativo”.
Escenario Descripcién | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “‘Modificar  trabajo
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | investigativo.
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e modifica en | sido modificado | -El sistema muestra las
el sistema un | satisfactoriamente” opciones que debe llenar el
trabajo usuario.
investigativo -El usuario llena todos los
ya existente. campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el boton “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El | opcidbn  “Modificar  trabajo
incompletos | escenario no | trabajo investigativo ya | investigativo”.
se existe” - El usuario modifica los
introducen campos y presiona el botén
todos los “Aceptar”:
datos para - El sistema muestra en rojo
modificar un los campos que deben ser
trabajo llenados.
investigativo.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidbn  “Modificar  trabajo
incorrectos escenario se | han introducido datos | investigativo”.
modifican incorrectamente” - ElI sistema muestra las
datos opciones que debe llenar el
incorrectos usuario. - El
en un trabajo usuario modifica los campos
investigativo. de todos los escenarios
satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar”. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona Ila
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcidon  “Modificar  trabajo
de un trabajo | “; Esta seguro de realizar | investigativo”.
investigativo. | esta accion?” -El  sistema muestra las

opciones que debe llenar el
usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Cancelar”.
-El  sistema muestra un
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mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 1468: Variables caso de prueba "Mostrar trabajo investigativo. "

No. | Nombre del campo Clasificacién Valor Descripcién
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanumeéricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo nimeros.
por pagina seleccion

Tabla 147: Parte 2 caso de prueba "Mostrar trabajo investigativo. "

Respuesta del sistema

Flujo central

Muestra el listado de los
trabajo investigativo
introducidas hasta la

El usuario escoge la opcién trabajo investigativo. El sistema
muestra el listado de todos los trabajos investigativos
inscritos hasta la fecha. El usuario puede seleccionar la

fecha. cantidad de elementos a mostrar por pagina.

Muestra un listado sin El usuario escoge la opcion trabajo investigativo. El sistema

elementos muestra el listado vacio.

Tabla 148: Caso de prueba "Ver detalles del trabajo investigativo. "
Escenario Descripcion Respuesta del Flujo central
sistema

Mostrar datos Mediante este | El sistema muestra | El usuario selecciona la opcién
correctamente. | escenario se | una ventana | Ver detalles en el éarea de

una
investigativo.

muestra en el | emergente con toda la | iconos internos. El sistema
sistema detalles de | informacion referente a | muestra en forma de una

trabajo | un trabajo | ventana emergente toda la
investigativo. informacion de la evaluacién
gue seleccione.

Tabla 150: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear miembros del

usuario”

Tabla 150: Variables caso de prueba "Crear miembros del usuario. "

| No. de la | Nombre del campo | Clasificacion | Valor | Descripcion
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variable. nulo
1 Nombre del miembro | Campo de texto | No Admite solo letras
del usuario
2 Apellidos Campo de texto | No Admite solo letras
3 Edad Campo de texto | No Admite valores
nameros
4 Sexo Campo de No Admite solo letras
seleccion
5 Pais Campo de texto | No Admite solo letras
6 Numero de identidad | Campo de texto | No Admite solo
nameros
7 Correo Campo de texto | No Admite caracteres
especiales
8 Usuario Campo de texto | No Admite solo
alfanumérico
9 Contrasefia Campo de texto | No Admite caracteres
especiales
Tabla 151: Parte 1 Caso de prueba: “Crear miembros del usuario”.
Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear usuario”.
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema un | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nuevo usuario | satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
escenario satisfactoriamente y
presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar un | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
usuario ya | escenario se |un mensaje de error | “Crear usuario”.
existente. inscribe en el | “El usuario ya existe” |- El usuario llena los campos y
sistema un presiona el boton “Aceptar”:
nuevo usuario - El sistema muestra un mensaje
repetido confirmando que el elemento ya
existe.
Insertar Mediante este | El sistema muestra | - El usuario selecciona el médulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear usuario”.
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incorrectos introducen “Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena los campos y presiona el
un usuario boton “Aceptar” -El
sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra |-El sistema muestra la opcion
operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perderd | - El usuario llena el campo y
de un usuario | la informacion que no | presiona el botén “Cancelar”.
ha sido guardada” -El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 152: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar miembro del

usuario”
No. de la Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
variable. nulo
1 Nombre del miembro | Campo de texto | No Admite solo letras
del usuario
2 Apellidos Campo de texto | No Admite solo letras
3 Edad Campo de texto | No Admite valores
nameros
4 Sexo Campo de No Admite solo letras
seleccion
5 Pais Campo de texto | No Admite solo letras
6 Numero de identidad | Campo de texto | No Admite solo
nameros
7 Correo Campo de texto | No Admite caracteres
especiales
8 Usuario Campo de texto | No Admite solo
alfanumérico
9 Contrasefia Campo de texto | No Admite caracteres
especiales
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Tabla 153: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar miembro del usuario”.

Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar usuario”.
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | -El sistema muestra las
e modifica en | sido modificado | opciones que debe llenar el
el sistema un | satisfactoriamente” usuario.
usuario ya -El usuario llena todos los
existente. campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El | opcidn “Modificar usuario”.
incompletos | escenario no | usuario ya existe” - El usuario modifica los
se campos y presiona el botén
introducen “Aceptar”:
todos los - El sistema muestra en rojo
datos para los campos que deben ser
modificar un llenados.
usuario
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcion “Modificar miembro del
incorrectos escenario se | han introducido datos | claustro”.
modifican incorrectamente” - ElI sistema muestra las
datos opciones que debe llenar el
incorrectos usuario. - El
en un usuario modifica los campos
usuario de todos los escenarios
satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar’. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la|El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcién “Modificar usuario”.
de un | “; Esta seguro de realizar | -EI  sistema muestra las
usuario esta accion?” opciones que debe llenar el

usuario.
-El usuario
campos

los
los

llena todos
de todos
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escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Cancelar’.
-El  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 154: Variables caso de prueba "Mostrar miembro del usuario. "

No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanumeéricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo nimeros.
por pagina seleccion

Tabla 19: Parte 2 caso de prueba "Mostrar miembro del usuario. "

Respuesta del sistema

Flujo central

Muestra el listado de los
usuarios introducidos
hasta la fecha.

El usuario escoge la opcion usuario. El sistema muestra el
listado de todos los usuarios inscritos hasta la fecha. El
usuario puede seleccionar la cantidad de elementos a mostrar
por pagina.

Muestra un listado sin
elementos

El usuario escoge la opcién persona. El sistema muestra el
listado vacio.

Tabla 156: Caso de prueba "Ver detalles del miembro del usuario. "

Escenario Descripcion Respuesta del Flujo central

sistema
Mostrar datos Mediante este | EI sistema muestra | El usuario selecciona la opcion
correctamente. | escenario se | una ventana | Ver detalles en el area de iconos

un usuario

muestra en el | emergente con toda | internos. El sistema muestra en
sistema detalles de | la informacion | forma de una ventana

referente a un | emergente toda la informacion
usuario de la edicidon que seleccione.
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Tabla 157: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear grado cientifico”

Tabla 157: Variables caso de prueba "Crear miembros del grado cientifico. "

No. Nombre de | Clasificacié | Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de | No Admite caracteres
texto alfabéticos.
Tabla 158: Parte 1 Caso de prueba: “Crear grado cientifico”.
Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear grado cientifico "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcién
e sistema un | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nuevo grado | satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
cientifico escenario satisfactoriamente y
presiona el botdn “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar un | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcién
grado escenario se | un mensaje de error | “Crear grado cientifico”.
cientifico ya | inscribe en el | “El grado cientifico ya | - El usuario llena el campo y
existente. sistema un | existe” presiona el botén “Aceptar”:
nuevo grado - El sistema muestra un mensaje
cientifico confirmando que el elemento ya
repetido existe.
Insertar Mediante este | El sistema muestra | - El usuario selecciona el médulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear grado cientifico”.
incorrectos introducen “‘Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena el campo y presiona el
un grado boton “Aceptar” -El
cientifico. sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -El sistema muestra la opcion
operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
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una solicitud
de un grado
cientifico

advertencia “Perdera
la informacion que no
ha sido guardada”

- El usuario llena el campo y
presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 159: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar grado

cientifico”
No. Nombre de | Clasificacié | Valor nulo Descripcion
campo n
1 Nombre Campo de | No Admite caracteres
texto alfabéticos.
Tabla 160: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar grado cientifico”.
Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar grado
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | cientifico.
e modifica en | sido modificado | -El sistema muestra las
el sistema un | satisfactoriamente” opciones que debe llenar el
grado usuario.
cientifico ya -El usuario llena todos los
existente. campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El | opcion “Modificar grado
incompletos | escenario no | grado cientifico ya | cientifico”.
se existe” - El usuario modifica los
introducen campos y presiona el boton
todos los “Aceptar”:
datos para - El sistema muestra en rojo
modificar un los campos que deben ser
grado llenados.
cientifico.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la

210




AHEXOS

datos este mensaje de error “Se | opcidn “Modificar grado
incorrectos escenario se | han introducido datos | cientifico”.
modifican incorrectamente” - El sistema muestra las
datos opciones que debe llenar el
incorrectos usuario. - El
en un grado usuario modifica los campos
cientifico. de todos los escenarios
satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar’. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcion “Modificar grado
de un grado | “; Esta seguro de realizar | cientifico”.
cientifico. esta accion?” -El  sistema muestra las
opciones que debe llenar el
usuario.
-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Cancelar”.
-EI  sistema muestra un
mensaje “jEstda seguro de
realizar esta accion?”.
Tabla 161: Variables caso de prueba "Mostrar grado cientifico. "
No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
nulo

1 Criterio de busqueda

Campo de texto | Si

Admite valores
alfanuméricos

2 Cantidad de elementos
por pagina

Campo de Si
seleccién

Admite solo niumeros.

Tabla 162: Parte 2 caso de prueba "Mostrar grado cientifico. "

Respuesta del sistema

Flujo central

Muestra el listado de los
grados cientificos
introducidos hasta la

El usuario escoge la opcion
muestra el listado de todos los grados cientificos inscritos
hasta la fecha. El usuario puede seleccionar la cantidad de

grado cientifico. El sistema
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fecha.

elementos a mostrar por pagina.

Muestra un listado sin

elementos

El usuario escoge la opcion grado cientifico. El sistema
muestra el listado vacio.

Tabla 163: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear especialidad”

Tabla 163: Variables caso de prueba "Crear especialidad. "

No. de la Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
variable. nulo
1 Nombre de la Campo de No Admite solo
especialidad texto letras
Tabla 164: Parte 1 Caso de prueba: “Crear especialidad”.
Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear especialidad "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema una | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nueva satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
especialidad. escenario satisfactoriamente y
presiona el botdn “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar una | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcion
especialidad | escenario se | un mensaje de error | “Crear especialidad”.

ya existente.

inscribe en el

‘La especialidad vya

- El usuario llena los campos y

sistema una | existe” presiona el botén “Aceptar”:
nueva - El sistema muestra un mensaje
especialidad confirmando que el elemento ya
repetida existe.

Insertar
datos
incorrectos

Mediante este
escenario se
introducen
datos
incorrectos

El sistema muestra
un mensaje de error

“Se han introducido
datos
incorrectamente”

- El usuario selecciona el moédulo
“Crear especialidad”.

- El sistema muestra las
opciones que debe llenar el
usuario. - El usuario
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para insertar llena los campos y presiona el
una boton “Aceptar” -El
especialidad. sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -El sistema muestra la opcion
operacion inscripcién de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y
de una | la informaciéon que no | presiona el botén “Cancelar”.
especialidad ha sido guardada” -El sistema muestra un mensaje

“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accién?”.

Tabla 165: Descripcion de las variables.

Caso de prueba “Modificar especialidad”

No. de la Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
variable. nulo
1 Nombre de la Campo de No Admite solo
especialidad texto letras
Tabla 166: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar especialidad”.
Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el | opcion “Modificar
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | especialidad”.
e modifica en | sido modificado | -El sistema muestra las
el  sistema | satisfactoriamente” opciones que debe llenar el
una usuario.
especialidad -El usuario llena todos los
ya existente. campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “La | opcidn “Modificar
incompletos | escenario no | especialidad ya existe” especialidad”.
se - El usuario maodifica los
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introducen campos y presiona el botén
todos los “Aceptar”:
datos para - El sistema muestra en rojo
modificar los campos que deben ser
una llenados.
especialidad.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidn “Modificar
incorrectos escenario se | han introducido datos | especialidad”.
modifican incorrectamente” - ElI sistema muestra las
datos opciones que debe llenar el
incorrectos usuario. - El
en una usuario modifica los campos
especialidad. de todos los escenarios
satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar’. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificacién | mensaje de advertencia | opcidn “Modificar
de una | “; Esta seguro de realizar | especialidad”.
especialidad. | esta accion?” -El  sistema muestra las

opciones que debe llenar el
usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Cancelar”.
-El  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 167: Variables caso de prueba "Mostrar especialidad. "

No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanumeéricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo nimeros.
por pagina seleccion
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Tabla 168: Parte 2 caso de prueba "Mostrar especialidad. "

Respuesta del sistema

Flujo central

Muestra el listado de las

especialidades

introducidos hasta la

fecha.

El usuario escoge la opcién
muestra el listado de todas las especialidades inscritas hasta
la fecha. EI usuario puede seleccionar la cantidad de
elementos a mostrar por pagina.

especialidad. El sistema

Muestra un listado sin

elementos

El usuario escoge la opcion especialidad. El sistema muestra
el listado vacio.

Tabla 169: Descripcién de las variables. Caso de prueba Crear material de

defensa”.

Tabla 169: Variables caso de prueba “Crear material de defensa”.

No. de la Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcién

variable. nulo

1 Nombre del material de | Campo de No Admite solo
defensa texto letras

Tabla 170: Parte 1 Caso de prueba: “Crear artefactos generados en la discusiéon

de la maestria”.

Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central
sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear material de defensa"
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
e sistema un | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nuevo satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
material de escenario satisfactoriamente y
defensa. presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar un | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcién
material de | escenario se | un mensaje de error | “Crear material de defensa’.
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defensa vya

inscribe en el

“El material de

- El usuario llena los campos y

de un material
de defensa.

la informacion que no
ha sido guardada”

existente. sistema un | defensa ya existe” presiona el botén “Aceptar”:
nuevo - El sistema muestra un mensaje
material de confirmando que el elemento ya
defensa existe.
repetido
Insertar Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona el modulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear material de defensa”.
incorrectos introducen “Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena los campos y presiona el
un material de boton “Aceptar” -El
defensa. sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra |-El sistema muestra la opcion
operacion inscripcion de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y

presiona el botén “Cancelar”.

-El sistema muestra un mensaje
“¢ Esta seguro que desea realizar
esta accion?”.

Tabla 171: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar material de

defensa”
No. de la Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcién
variable. nulo
1 Nombre del material de | Campo de No Admite solo
defensa texto letras

Tabla 172: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar material de defensa”.

correctament
e

escenario se
modifica en
el sistema un

mensaje “El elemento ha
sido modificado
satisfactoriamente”

Escenario Descripcién | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el |opcién “Modificar artefacto

generado en la discusion de la
maestria”.
-El sistema muestra las
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material de
defensa vya

opciones que debe llenar el
usuario.

existente. -El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “El | opcidn “Modificar material de
incompletos | escenario no | material de defensa ya | defensa’.
se existe” - El usuario modifica los
introducen campos y presiona el boton
todos los “Aceptar”:
datos para - El sistema muestra en rojo
modificar un los campos que deben ser
material de llenados.
defensa
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidn “Modificar material de
incorrectos escenario se | han introducido datos | defensa’.
modifican incorrectamente” - El sistema muestra las
datos opciones que debe llenar el
incorrectos usuario. - El
en un usuario modifica los campos
material de de todos los escenarios
defensa satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar”. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la|El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcién “Modificar material de
de un | “¢ Esta seguro de realizar | defensa”.
material de | esta accion?” -El  sistema muestra las
defensa opciones que debe llenar el

usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el boton “Cancelar”.
-El  sistema muestra un
mensaje “;Estd seguro de
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| | | | realizar esta accién?”.

Tabla 173: Variables caso de prueba "Mostrar material de defensa. "

No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanuméricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo numeros.
por pagina selecciéon

Tabla 174: Parte 2 caso de prueba "Mostrar material de defensa. "

Respuesta del sistema Flujo central

Muestra el listado de los | El usuario escoge la opciéon material de defensa. El sistema
materiales de defensa muestra el listado de todos los materiales de defensa inscritas
introducidos hasta la hasta la fecha. El usuario puede seleccionar la cantidad de
fecha. elementos a mostrar por pagina.

Muestra un listado sin El usuario escoge la opcion material de defensa. El sistema
elementos muestra el listado vacio.

Tabla 175: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Crear categoria

docente”

Tabla 175: Variables caso de prueba "Crear categoria docente. "

No. de la Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion

variable. nulo

1 Nombre de la Campo de No Admite solo
especialidad texto letras

Tabla 176: Parte 1 Caso de prueba: “Crear categoria docente”.

Escenario Descripcion | Respuesta del | Flujo central

sistema
Insertar Mediante este | EI sistema actualiza | - El usuario selecciona la opcion
datos escenario se | el listado y muestra el | "Crear categoria docente "
correctament | inscribe en el | mensaje “El elemento | - El sistema muestra la opcion
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ya existente.

inscribe en el

“La categoria docente

e sistema una | ha sido creado | que debe llenar el usuario.
nueva satisfactoriamente” - El usuario llena el campo del
categoria escenario satisfactoriamente y
docente. presiona el botén “Aceptar”.
- El sistema muestra un mensaje
‘El elemento ha sido creado
satisfactoriamente”.
Insertar una | Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona la opcién
especialidad | escenario se | un mensaje de error | “Crear categoria docente”.

- El usuario llena los campos y

sistema una | ya existe” presiona el botén “Aceptar”:
nueva - El sistema muestra un mensaje
categoria confirmando que el elemento ya
docente existe.
repetida
Insertar Mediante este | EI sistema muestra | - El usuario selecciona el médulo
datos escenario se | un mensaje de error | “Crear categoria docente”.
incorrectos introducen “Se han introducido |- El sistema muestra las
datos datos opciones que debe llenar el
incorrectos incorrectamente” usuario. - El usuario
para insertar llena los campos y presiona el
una categoria boton “Aceptar” -El
docente. sistema indica en rojo que los
datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la | El sistema muestra | -El sistema muestra la opcion
operacion inscripcién de | un mensaje de | que debe llenar el usuario.
una solicitud | advertencia “Perdera | - El usuario llena el campo y
de una | la informaciéon que no | presiona el botén “Cancelar”.
categoria ha sido guardada” -El sistema muestra un mensaje
docente “¢ Esta seguro que desea realizar

esta accion?”.

Tabla 177: Descripcion de las variables. Caso de prueba “Modificar categoria

docente”
No. de la Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcion
variable. nulo
1 Nombre de la Campo de No Admite solo
especialidad texto letras
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Tabla 178: Parte 1 Caso de prueba: “Modificar categoria docente”.

Escenario Descripcion | Respuesta del sistema | Flujo central
Modificar los | Mediante El sistema actualiza el | -EI usuario selecciona la
datos este listado y muestra el |opcion “Modificar categoria
correctament | escenario se | mensaje “El elemento ha | docente”.
e modifica en | sido modificado | -El sistema muestra las
el  sistema | satisfactoriamente” opciones que debe llenar el
una usuario.
categoria -El usuario llena todos los
docente ya campos de todos los
existente. escenarios satisfactoriamente
y presiona el botén “Aceptar”.
-El sistema muestra un
mensaje “El elemento ha sido
modificado satisfactoriamente”.
Modificar Mediante El sistema muestra un |- ElI wusuario selecciona la
datos este mensaje de error “La | opcion “Modificar categoria
incompletos | escenario no | categoria docente ya | docente”.
se existe” - El usuario modifica los
introducen campos y presiona el boton
todos los “Aceptar”:
datos para - El sistema muestra en rojo
modificar los campos que deben ser
una llenados.
categoria
docente.
Modificar Mediante El sistema muestra un | -EI usuario selecciona la
datos este mensaje de error “Se | opcidn “Modificar categoria
incorrectos escenario se | han introducido datos | docente”.
modifican incorrectamente” - ElI sistema muestra las
datos opciones que debe llenar el
incorrectos usuario. - El
en una usuario modifica los campos
categoria de todos los escenarios
docente. satisfactoriamente y presiona
el boton “Aceptar’. -
El sistema indica en rojo que
los datos son incorrectos en el
campo correspondiente.
Cancelar Cancelar la|El sistema muestra un |-El usuario selecciona la
operacion modificacion | mensaje de advertencia | opcién “Modificar categoria
de una | “¢ Esta seguro de realizar | docente”.
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categoria
docente.

esta accion?” -El  sistema muestra las
opciones que debe llenar el
usuario.

-El usuario llena todos los
campos de todos los
escenarios satisfactoriamente
y presiona el boton “Cancelar”.
-El  sistema muestra un
mensaje “jEsta seguro de
realizar esta accion?”.

Tabla 179: Variables caso de prueba "Mostrar categoria docente. "

No. | Nombre del campo Clasificacion Valor Descripcién
nulo
1 Criterio de busqueda Campo de texto | Si Admite valores
alfanumeéricos
2 Cantidad de elementos | Campo de Si Admite solo numeros.
por pagina selecciéon

Tabla 180: Parte 2 caso de prueba "Mostrar categoria docente. "

Respuesta del sistema

Flujo central

Muestra el listado de las
categoria docente
introducidos hasta la

fecha.

El usuario escoge la opcién categoria docente. El sistema
muestra el listado de todas las categorias docentes inscritas
hasta la fecha. El usuario puede seleccionar la cantidad de
elementos a mostrar por pagina.

Muestra un listado sin
elementos

El usuario escoge la opciéon categoria docente. El sistema
muestra el listado vacio.
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